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TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 01 /04 /2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“fIkbahar Mevsimi” isimli Tiirkce, alan gezisi, sanat etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Donelim Gel Done Done” isimli miizik, oyun, matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






ILKBAHAR MEVSIMi

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Alan Gezisi, Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ...
KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 13.Estetik degerleri korur.
Gostergeleri: Cevredeki giizelliklere deger verir.
DIiL GELiSiMi
Kazanim 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konugmay: siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak ig¢in sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazanim 6. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine, miktarina gore ayirt eder, eslestirir.
OGRENME SURECH
Ogretmen eline kir gigeklerinden bir demet gigekle sinifa girer. “Yolda gelirken ¢ok giizel ¢igekler gordiim. Sizin igin
topladim., der.” “Biz hangi mevsimdeyiz? Cevrenizde nasil degisiklikler gériiyorsunuz? Agaglarda, havada, kiyafetlerimizde
ne gibi degisiklikler var?” gibi sorularla ¢ocuklarin ilkbahar mevsimi ile ilgili farkindalik kazanmalarina yardimci olunur.
Cocuklara birlikte mevsimler panosundaki ilkbahar mevsimi incelenir. ilkbaharin yeryiiziinde giizelliklere yol agtig anlatilir.
(Agaclarn cigek agmasi, gevrenin yesermesi, kuslarin civildamasi gibi) Agaglar tomurcuklanir. Mart, nisan ve mayis aylarinin
ilkbahar aylar1 oldugunu ancak nisan aymin gelmesiyle birlikte ilkbaharm daha ¢ok hissedildigini sdylenir.
IIkbahar adl1 siir soylenir.
ILKBAHAR
Herkes neseyle doldu,
Kirlar yemyesil oldu.
Agaglarin dallart,
Renk renk ¢igekle doldu.
Kitap merkezinden alinan ilkbaharla ilgili 6ykii anlatilir. Hikdye saatinden sonra okulun bahgesine gezi diizenlenir. Bahgedeki
ve cevredeki agaglardaki degisiklikler incelenir. Bitkilerdeki, agaclardaki, havadaki, topraktaki degisiklikleri gozlemlemeleri
saglanir. Gezi sonunda siifa doniiliir. Cocuklara ilkbahar agaci yapmaya ne dersiniz, deyip masalara alinir. Sanat etkinligi
gecilir. Cigekleri olmayan biiyiik boy agac resmi, parmak boyasi masalara konulur. Grup ¢aligmasi olarak ilkbahar agaci
yapilacagi sdylenir.
Parmak uglar istenilen renklerde parmak boyasina batirilir. Parmak uglar1 kullanilarak ¢igekler olusturulur.
Etkinligi, ¢ocuklar istedikleri sekilde tamamlar.
Sanat etkinliginin ardindan 6gretmen c¢ocuklara simdi sizlerle hareketli bir oyun olan “Zip Cikt1 Cigek Ac¢ti “ oyununu
oynayalim. Oyunda hareketli bir miizik agacagim miizik durdugunda ben sizlere zip ¢ikt1 ¢igek acti dedigim zaman sizler
kollarinizi ve bacaklarinizi iki yana agarak bir agacin dallar1 ve kokleri gibi bekleyeceksiniz. Ya da sizlere sasirtmak igin
z1p ¢ikti ¢icek agmadi diyecegim bu seferde yere ¢omelerek ¢igekleri agmamus kiiciik bir fidan olacaksiniz diyerek oyunu
baslatir. oyunda yanan ¢ocuklar beklemeye alinir. Oyunun sonunda kalan ii¢ kisiyi alkislanir.
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Duru islanmamak icin semsiyesini acti. Durunun semsiyesi acik,
desenine dikkat edelim. Ayni desende kapali duran semsiyeyi yuvarlak icine alalim. Yukaridaki agaclara cicekler cizelim.
Bizim cizdigimiz agaclar disaridaki agaclara benziyor mu?
MATERYALLER
e  Hikaye kitab1 ,Parmak boyas1
SOZCUKLER
e Mevsim
e llkbahar
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
e Aile katilim kitabinda yer alan “eglenceli sorular” ve Duru ile doruk ilkbaharda ¢icek dikecekler. Yolu takip
ederek duru ile Doruk’u ¢igek dikecekleri yere ulagtiralim. Resimleri 6rnegine bakarak tamamlayalim. Resimleri
boyayalim” yonergeli ¢calisma sayfalar1 eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi mevsimi 6grendiniz?
Ilkbahar mevsimi sizde nasil bir duygu uyandirryor?
Bahgeye ¢ikip ¢cevremizi incelediginizde neler gordiiniiz?



Parmak baskisiyla ¢i¢ek olustururken zorlandiniz m?
Parmaklarinizla resim yapmak hosunuza gitti mi?

Parmak baskisini kullanarak bagka neler yapabilirsiniz?
UYARLAMA



DONELIM GEL DONE DONE

Etkinlik Cesidi : Miizik, Oyun ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...
KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazamm 4. Kii¢iik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde ¢esitli hareketleri ardi1 ardina yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine, miktarina gore ayirt eder, eslestirir.
OGRENME SURECI
Portfolyo kitabinda yer alan “cocukea ve iste 6gretmenim” yonergesi ¢alisma sayfalari uygulanir.
Donelim Rondu oynanir.
Cocuklar halka olurlar. Ogretmen ¢ocuklarim bir kiz, bir erkek es olmalarimi sagladiktan sonra, sdyledigi sarkiya gore
hareketlerini yapmalarina rehber olur.
Elimi haydi tut elimi (iki defa sdylenir.) (Cocuklar halka olup, el ele tutusarak halkada doénerler.)
Donelim gel giile giile
Nara nara nay nay nay nay nay nay(El ¢irparak halkada dontiliir.)
Nara nara nay nay nay nay nay nay
Koluma haydi gir koluma (Ters kol kola girilir.)
Donelim gel giile giile
Nara nara nay nay nay nay nay nay
Esini haydi seg esini (Erkekler ¢omelir. Kizlar erkeklerin etrafinda ellerini beline koyarak donerler.)
Donelim gel giile giile
Nara nara nay nay nay nay nay nay
Belimi haydi tut belimi (Esler birbirinin bellerinden tutarak dans ederler.)
Donelim gel giile giile
Nara nara nay nay nay nay nay nay
Elimi haydi tut elimi (iki defa séylenir.)
Donelim gel giile giile
Nara nara nay nay nay nay nay nay(El ¢irparak halkada doniiliir.)
Sarkili oyunun adindan ¢ocuklardan masalara gegmeleri istenir.
Sarkimin ardindan dgretmen ¢ocuklara bir mevsim kutusu hazirlayacagiz. ilkbahar kutumuz igin gerekli malzemelerimizi bir
kontrol edelim ve ¢alismamiza baslayalim denilerek 6gretmen malzemeleri teker teker sayar. Ayakkabi kutusu, krapon
kagidi, kumas ya da fon kartonu (bu {i¢ malzemeden hangisinin temini daha kolay olacak ise 0 tercih edilebilir.) yapistirici,
makas, kalem, siyah ve degisik renklerde fon kartonu ya da elisi kagidi. Ogretmen tiim malzemelerin hazir oldugundan emin
olduktan sonra ¢ocuklara etkinligimize baslayalim diyerek dikkatleri ¢ekilir. Ayakkabi kutusu uygun malzeme ile kaplanir.
Kenara alinir. Ardindan 6rnekte yer alan ¢igek modelini yapabilmek i¢in dnce fon kartonu daire seklinde kesilir. daha sonra
uzunlamasina diiz olarak esilir. Daire seklinin tam ortasina siyah fon kartonundan kesilen daha kiiciik daire sekli yapistirilir.
Yapistirilan dairenin kenarlarini kesmis oldugumuz boliimleri kaleme ige dogru sarilarak fon kartonunun 6rnekteki gibi ice

dogru kivrilmasi saglanir.
MATERYALLER
e  Kitap ve boyalar
.  Ayakkabi kutusu, krapon kagidi, kumas ya da fon kartonu (bu {i¢ malzemeden hangisinin temini daha kolay
olacak ise o tercih edilebilir.) yapistirici, makas, kalem, siyah ve degisik renklerde fon kartonu ya da elisi kagidi.
SOZCUKLER
e Mevsimler, degisiklik, go¢ etmek, yagmur, bulut, dinmek, gokkusagi
KAVRAMLAR
¢« -
AILE KATILIMI
e  Cocuklardan okula gelirken ¢evrelerini ve ¢evrelerindeki degisiklikleri incelemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendigimiz sarkili oyunun adi neydi?
Oyunda esin kimdi?
Ilkbahar mevsimiyle ilgili siirini sdyler misin?
UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 04 /04 /2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yaprak Baskis1 Yapahm” isimli sanat, okuma yazmaya hazurlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar” isimli sanat ve miizik etkinligi
“Zig Zag Yiiriiyiis Baslasin” isimli hareket etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






YAPRAK BASKISI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Kii¢iik Grup, Bireysel Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler, agiklar, sorular sorar, sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

OGRENME SURECH

Cocuklara bir giin 6nce sorumluluk verilerek ¢evrelerinden bulabilecekleri farkli sekillerde yaprak toplamalari istenir.
Yapraklar masanin iizerine incelenmek iizere konur. Yapraklar arasindaki farklilik hakkinda ¢ocuklarin diistinceleri alinir.
Yumusak mu1 sert mi, kaygan mu piitiirlii mii? Oldugu iizerine sorular sorulur. Sonra ¢ocuklara biiyiitegleri dagitir ve
cocuklardan yapragin dokularina, damarlarina, 6zelliklerine yakindan bakmalarini istenir. Cocuklar ¢calisma masalarina
alinarak yaprak baskis1 yapilacagi sdylenir. Masalara farkli desenlerde yapraklar konur. Yapragin tiimii parmak boyasi ile
boyanarak beyaz kagida yapragin baskisi ¢ikartilir. Yapilan yaprak baskilar hakkinda sohbet edilir. Ogretmen biiyiik fon
kartonuna aga¢ govdesi ¢izmistir. Cocuklara sdyle seslenir. “Cocuklar hep birlikte ilkbahar agacimizin yapalim mi?” Diye
sorar. Cocuklar yapraklarini yesil renge boyar ve aga¢ gévdesinin {izerine baskisini ¢ikararak agaci tamamlarlar. Isteyen
¢ocuklarin bast yontemi ile daha farki baski yapmalari saglanir.

MATERYALLER
e  Parmak boyasi
e  Yaprak
SOZCUKLER
e  Yaprak baskist
KAVRAMLAR
e Duyu: Kaygan-Piitiirlii, Yumusak-Sert
AILE KATILIMI
e  Aileler ¢ocuklartyla yaprak baskis1 yapma yolunda tesvik edilir.
DEGERLENDIRME
Sanat etkinliginde neler yaptik?
Yapraklart hangi renge boyadik?
Yaprak baskist ile ne yaptik?

UYARLAMA



KIS UYKUSUNA YATAN HAYVANLAR

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bilyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ..............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 6: Nesne ya da varhklar: ézelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklari gélgelerine gore ayirt eder, eslestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen kis uykusuna yatan hayvanlarla ilgili sohbeti baslatir.

Hangi hayvanlar kis uykusuna yatar?

Hayvanlar neden kis uykusuna yatarlar?

Ayilar kis uykusuna yatar m1?

Karincalar ki uykusuna yatar mi?

Ilkbaharin gelmesiyle kis uykusuna yatan hayvanlarin uyanmaya basladig1 sdylenir.

Ay, sincap, yilan, kdstebek, karinca yarasa gibi hayvanlar kis uykusuna yatan hayvanlardir denir.
Cocuklara ellerini el isi kagitlarina ¢izip keserler. Kesilen el izleri A4 kagidinin birbirlerine degecek sekilde yapistirilir.
Kelebegin kanatlar1 tamamlaninca gévde ve bas kismu pastel boya ile tamamlanir.

Ogretmen “Kelebek “adl1 sarkiy1 birkac kez soyler. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir.

KELEBEK

Sevimli mi sevimli uguyor renkli renkli
Dort yaprak kanatlari, anteni iki telli
Boncuk boncuk gozleri, ipek tiiylii bedeni
Urkek sirin halleri dolasir gigekleri

Giizel renkli kelebek hos benekli kelebek
Boncuk gozlii kelebek, minik yiizlii kelebek
Gozlerimle severim 6mrii kisa bilirim
Canim tutmak isterse hevesimi yenerim

Pek coktur ¢esitleri, balla siit igtikleri
doganin harikasi bin bir desen renkleri

Caligma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “ Kis uykusundan uyanan hayvanlarin golgelerini ornekteki gibi bulup
isaretleyelim. Yukaridaki panoda hangi resimden kag tane var? Sayalim. Resmin altindaki kutu icine resim sayist kadar
ornekteki gibi cizgi cizelim. Cicekleri boyayalim. Kelebekleri boyayalim.
MATERYALLER
e  Elisi kagidi, yapistirici, makas
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Sanat etkinliginde yapilan ¢alisma panoda sergilenir.

UYARLAMA



ZiG ZAG YURUYUS BASLASIN

Etkinlik Cesidi: Hareket Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamm 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

DIL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECH

Cocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen trafik hunilerini oyun alanina getirir. Cocuklar sayilari esit iki gruba ayrilirlar.
Gruplar tren seklinde arka arkaya dizilir. Her gurup igin esit sayida huniler birer metre araliklarla diiz bir ¢izgi iizerine dizilir.
“Bagla” komutu ile iki gruptan 6nde duran ¢ocuklardan, zikzak bigiminde hunilerin etrafindan gegerek karsi duvara elleriyle
dokunmalari istenir. Arkadaginin dokunmasiyla ikinci siradaki ¢ocuklar oyuna bagslar. Hangi grup once yiiriiylisii tamamlarsa
oyunu kazanmisg olur. Sira ile tiim ¢ocuklar oyuna katilir. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda devam eder. Ardindan ikinci
etkinlige gecilir.

DEGIRMENCI BABA
Yorgun uyumus yaslanmis bir duvara (Bir ¢ocuk ortada uyuyormus gibi dizlerini biikerek eller yanakta durur. Diger ¢cocuklar
halka halinde olur. )
Artik uyuma degirmenci baba (Cocuklar baslarini arkaya dogru egerek, elleriyle hayir isareti yaparlar. )
Tiki tak tiki degirmenim (Halkadaki ¢ocuklar ayaklarini ¢apraz vaziyete geker.)
Cabucak doniiyor uyuma(Hizlica soldan saga doniiliir ikinci tekrarda doniis sagdan sola olur.)
Unlar savruldu (Cocuklar dne dogru egilir.)
Her yer bembeyaz oldu ( Eller yana agilir.)
Artik uyuma degirmenci baba ( Ortadaki ¢ocuk kaldirilmaya caligilir.)
Tiki tak tiki taak degirmenin ( Cocuklar ayaklarini ¢apraz vaziyete ¢eker.)
Cabucak doniiyor uyuma (Ortadaki ¢ocuk kaldirilir.)
Bir o yana bir bu yana (iki yana sallanir.)
Tip ... (Herkes kimildamadan durur.)
Giilen oyundan ¢ikarilir kalan alkiglanir.
MATERYALLER
e Huniler
SOZCUKLER
e  Huni, zikzak
KAVRAMLAR
° -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hunilerin etrafinda yiirtirken zorlandiniz mi1?
Oyunumuz eglenceli miydi?
Bu oyunumuzu baska nasil oynayabilirdik?
Daha 6nce hig trafik hunisi gérdiiniiz mii?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 05 /04 /2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“flkbahar Mevsimi” isimli Tiirkce, fen ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kiigiik Karinca” isimli fen ve miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






ILKBAHAR MEVSIiMi

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri yapigtirir.  Malzemeleri keser. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Fen merkezine ilkbahar mevsimi ile ilgili gorseller asilir. Cocuklarin resimlere dikkatleri o yone ¢ekilir. Cocuklarla resimler
hakkinda sohbet edilir. ilkbahar mevsimi ile ilgili bildikleri sorgulanir. {lkbahar mevsimi aylarinin mart, nisan mays aylar1
oldugu sdylenir. Ilkbahar mevsiminde sik sik yagmur yagdigi ve bu yagmurun doganim canlanabilmesi icin cok nemli
oldugu vurgulanir.

Ogretmen hava durumu ne demektir?

Hava durumu tahmini nasil yapilmaktadir?

Hava durumunu daha énceden bilmek neden 6nemlidir?

vb konuda sohbet baslatir. Cocuklar diisiincelerini ifade ederler.

Ogretmen hava durumu tahminlerini meteorologlarm yaptigmi sdyler. Havanin nasil olacagim belirlerken denizde, havada,
yerde ve meteoroloji istasyonlarinda bulunan araglar yardimi ile tahminde bulunur.

Ogretmen ilkbahar mevsimi ile ilgili 6ykiiyii kuklalarla anlatir.
Mutluyum
Ezgi: Lay... lay... lay... Ne giizel bir giin. Lay... lay... lay... Inanmyorum. Bugiin hava ne kadar giizel. Sicacik. igmden
kosmak, eglenmek geliyor. Lay... lay... lay...
Palyago: Ezgi!... Ne kadar neselisin boyle.
Ezgi:
Mutluyum, mutluyum
Hava sicak mutluyum.
Gilines agmis mutluyum,
Mis kokan ¢igekler,
Ugusan kelebekler,
Ben ¢ok mutluyum,
Lay... lay... lay
Palyaco: Ne giizel sarki boyle.
Ezgi: Ogretmenimiz dgretmisti. Birden aklima geldi, ben de sdyledim.
Palyaco: Ben de bir sarki sdyleyecegim. Dinle!...
Mevsimlerden bahar geldi,
Dogamiz neselendi.
Meyve sebze ¢ogaldi,
Bizim Pazar senlendi
Lay... lay... lay...
Ezgi: Cok giizel bir sarkiymis. Sen bu sarkiy1 nereden 6grendin?
Palyago: Higbir yerden. Simdi kendim besteledim.
Ezgi: Nasil yapabildin bunu?
Palyaco: Sen mutluyum diye duygularini anlatinca, benim de aklima bdyle bir sark: geldi.
Ezgi: Hava cok giizel. O yiizden igim seving dolu. ilkbahar mevsimini ¢ok seviyorum.
Palyaco: Ben biitiin mevsimleri ¢ok severim. Ozellikle kis1
Ezgi: Cok tsiidiigiin i¢in mi seversin? (giilerek)
Palyaco: Hayir! Kardan adam yapmay1 ve kartopu oynamayi sevdigim igin...

Palyaco: Ben simdi sana ne yaptim da giiliiyorsun?

Ezgi: Hicbir sey yapmadin.

Palyaco: Beni gérmen bile yetiyor galiba. Yiiziimii kapatayim, agayim cee... Haydi yine giil. ( giilerek )

Ezgi: Palyaco... Sen ¢ok iyisin. Seni ¢ok seviyorum. Tipki biitiin ¢ocuklar gibi...

Palyaco: Ben de sizleri ¢ok seviyorum. Her zaman giiliin!... Mutlu olun istiyorum.

Ogretmen yagmur deneyi yapacaklarin sdyler ve malzemeleri tanitir.

Kavanoz, ¢aydanlik, tabak ve buz koyar. Suyu caydanlikta ya da elektrikli su 1siticinda kaynatilir. (buhar ¢ikana kadar).Daha
sonra kavanozun igerisine buhar ¢ikan suyu dokiiliir ve iizerine icerisinde buz olan tabaga koyulur. Buhar kavanozdan yukari
dogru ¢tkmaya calisacak buz dolu tabaga carpip yagmur tanecikleri gibi tekrar kavanozun igerisine diistiigii gézlemlenir.



”Yagmur Yagiyor” tekerlemesi hep birlikte sdylenir.
Yagmur yagiyor
Seller akiyor
Arap kizi
Camdan bakiyor
Yagmur yagiyor
Bugday bitiyor
Firinlar da ekmek pisiyor
Yagmur yagiyor,
Sular akiyor
Dalda bir kus
Ne hos otiiyor
Ardindan “ilkbahar geldi “ siiri hep birlikte soyler.
ilkbahar Geldi
Bahgede ¢igek agmus,
Bu gelen ilkbahar n1?
Kirlar yesile biirlinmiis,
Bu gelen ilkbahar n1?
Her taraf yem yesil,
Bu gelen ilkbahar mi?
Giines diinden daha parlak,
Bu gelen ilkbahar mi?
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Ugur Bocegi” isimli etkinligin yapilacag: sdylenir.
Ugur bocegi sekline ait pargalar kesim ¢izgilerinden kesilir. Siyah gdvde kismu yuvarlanir. Uclarindan yapistirilir. Biyiik
daire sekli kesim gizgisinden kesilir. Iki kanat ugur boceginin govdesine yapistirilir.
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ”Resimleri inceleyelim. Daha énceden hava durumunun nasil olacagint
bilmemizin neden énemli oldugunu anlatalim. Yukaridaki araclardan hangilerini evimizin isisini élgerken kullanabiliriz?
Isaretleyelim. Havann giin icinde nasil oldugunu yukaridaki sembollerle aciklayabiliriz. Biz de gokyiiziine
bakalim.Bugiin hava nasilise bos kutu icine cizelim.
MATERYALLER
e  Sanat etkinligi sayfas1 makas
e  Yapistirici
e Ilkbahar mevsimine ait resimler
SOZCUKLER
e  Patlamis musir
KAVRAMLAR
e  Zaman
AILE KATILIMI
e Ailelerden eve doniis yolunda gevrelerini incelemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi mevsimdeyiz?
Ilkbahar mevsimi hangi mevsimden sonra gelir?
ilkbahar mevsiminde havada hangi degisiklikler meydana gelir?
Ilkbahar mevsiminde nasil giyiniriz?
ilkbahar mevsiminde baska neler yasariz. En ¢ok ilkbahar mevsiminde ne yapariz?
Hangi etkinligi yaptik?
Deneyimizin ad1 neydi?
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

UYARLAMA



KUCUK KARINCA

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat ve Miizik (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini yiiziini yikar.

Kazanim 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglar

aciklar. Sagligin1 korumak icin gerekenleri yapar.

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

OGRENME SURECH

Cocuklardan U seklinde dizilmis sandalyelere oturmalari istenir. Ogretmen “Cocuklar siz geceleri nerede uyuyorsunuz?” diye
sorar ve ¢ocuklarin cevaplarini dinler. “Evet, insanlarin oldugu gibi hayvanlarin da evi vardir. Baz1 hayvanlar evlerini kendi
yapar, bazi hayvanlarin evlerini de insanlar yapar. Sokaktaki hayvanlarin iisimemesi i¢in bizler onlar i¢in yuva yapabiliriz.
Peki hangi hayvanlar yuvalarini kendileri yapar?” diyerek ¢ocuklarin diisiinmelerine ve cevap vermelerine firsat verilir.
Ardindan 6gretmen 6rnekler verir. (Karinca, kus, ar1) Cocuklarla “Karinca” adli sarki sdylenir.

KUCUK KARINCA

Her sabah erken yollara diiser

Yem bulmak igin

Giin boyu ¢alisir tembeli sevmez
Kiigiik karinca

Kimseyi kirmaz hi¢ kiskanmaz
Kaétiiliik bilmez

Gilin boyu ¢alisir tembeli sevmez
Kii¢iik karinca (Alintidir.)

Sarkinin ardindan ¢ocuklarla biiyiitecler alinarak bahceye cikilir. Bahgedeki bocekler, karincalar incelenir. Karincalar takip
edilerek yuvalar1 gozlemlenir. Gozlemden sonra ellerin temizligi yapilir ve sinifa doniiliir. Sinifa doniildiiginde temizlik
kurallarindan bahsedilerek eller yikanir. El yiiz temizliginin 6nemi ¢ocuklara hatirlatilir.

Ogretmen dersten énce hazir etmis oldugu A4 kagidi, sulu boya ve su kabu ile bir etkinlik yapacaklarini séyler. Cocuklar
¢aligma masalarina davet edilir. Hazir olan malzemeler ile parmak uglarimizi kullanarak bir “Karinca Ailesi” yapacagiz diye
agiklar. Parmaklarini siyah sulu boyalarini slattiktan sonra bastirmalarini ve daha sonra kagida getirip yan yana ii¢ tane
parmak izi olusturmalarmi ister. Ardindan parmak izlerinin ayaklarini ¢izerek karinca ailesi tamamlanir ve kurumaya
birakilir. Sanat etkinliginin ardindan grup oyunu oynayacaklarini agiklar. Grup baskanlari segilir. Gruplar olusturulur. Hangi
grubun karinca hangi grubun ar1 olacagina karar verilir. Her grup kendi se¢mis olduklar1 kendi yuvasii yapan hayvani
kartlarin altindan bulmaya c¢aligir. Oyunun sonunda en ¢ok secili hayvandan toplayan grup alkiglanir. Oyunun sonunda
o0gretmen gocuklara veda eder. ders sonlandirilir.

MATERYALLER

e  Biiyiiteg, A4 kagidi, sulu boya ve su kabi, karinca ve ar1 resimleri, ¢aligma kartlar
SOZCUKLER

e  Yuva, yasam, sokak, biiylite¢
KAVRAMLAR



AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Hangi sarkiy sdyledik?
Hayvanlarin evi olur mu?
Karinca yuvasi gordiiniiz mii?
Kus yuvasi gordiiniiz mii?
Bahgede neler gordiik?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 06/04 /2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kon Kon Kelebek” isimli oyun, sanat, miizik, matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Suyu Dokmeden Tastyalim” isimli oyun ve hareket etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KON KON KELEBEK

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat, Miizik, Matematik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Kii¢iik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4.Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir
DiL GELIiSiMi
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
OGRENME SURECH
“Mandallar sepete” adl1 parmak oyunu hep birlikte sdylenir. Cocuklar bireysel veya grup oynamalarina firsat verilir.
Mandallar Sepete
Mandallar sepete (Cift ayakla sigrar 6ne ilerlenir.)
Sar1 mandali aldim hoop attim sepete
Annem ¢amagirlari tek tek topladi.
Elime biiyiik ..biiyiik... ooook biiyiik bir sepet verdi (iki kol agilarak énde birlesir daire seklinde tutulur.)
Mandallari sepete koyalim dedi.
Kirmizi mandali aldim hooop attim (Cift ayak sigranir 6ne ilerlenir.)
Mavi mandali aldim hooop attim sepete (Cift ayak sicrar 6ne ilerlenir.)
Yesil mandali aldim hooop attim sepete (Cift ayak sigrar 6ne ilerlenir.)
Tiim mandallar1 topladim sepeti salladim, salladim (iki kol karm bdlgesinde birlestirilir daire sekli alir sallanr.)
Tiim mandallar karigti. (Tiim ¢ocuklar iyice birbirine yaklasir ve olduklari yerde ziplarlar.)
Cocuklar oyun alanina alinir.
Iki kiiciik boy sepetin icine 10 ‘ar tane mandal koyulur. Oyun alaninin ortasina bir daire gizilir. Dairenin ortasina mandal
sepetleri yerlestirilir. Saymaca ile dort ocuk segilir. Ikiserli eslestirir. Mandallarla cok eglenceli bir oyun oynayacaklari
sOylenir. Cocuklara oyun sirasinda mandali nasil kullanacaklar1 uygulamali olarak gosterilir.
Hareketli bir miizik agilir. Bagla komutuyla mandal takma gorevini alan ¢ocuk esinin kiyafetleri tizerine mandal takmaya
bagslar. Miizik durdurur. Hep birlikte gruplarm mandallar1 sayilir. (1 -10 aras1) En ¢ok mandal takan grup oyunu kazanir.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Her gocuga bir tane renkli pegete ve renkli mandal verilir. “Kelebek” yapilacagi soylenir.
Cocuklardan peceteyi tam ortasindan biizerek papyon sekli vermeleri ve pegetenin ortasina mandal takmasi istenir. Mandalin
ug kismina kiigiik daire sekli yapistirilir. Bu kelebegin basidir. Masaya renkli pullar simler konur. Cocuklar bu malzemeleri
kullanarak kelebegin kanatlarini siislerler.
“Kelebek” rondu Ogretmen rehberliginde uygulanur.

Bir minicik kelebek Yere diistii kelebek
Ugtu geldi donerek Ah vah diyerek
Kondu bir papatyaya Sonra bir ar1 geldi
Cok mesudum diyerek Kelebege el verdi
O papatya haindi Kurtard1 kelebegi
Birden bire silkindi O minicik melegi

4 tane papatya 4 kelebek ve 4 ar1 segiyoruz. Papatyalar daire seklinde oturuyorlar. Kelebekler kendi papatyasinin arkasinda
duruyor. Sarkinin 1.kismin1 kelebekler hareketleriyle beraber yapiyorlar.2.kisminda papatyalar 6n planda oluyor. Kafalari
onde. Haindi derken sinirli bir sekilde kafalarini kaldirirlar. Silkindi derken hizli sallanirlar kelebekler yere diiser ve 3
kisimda arilar kelebekleri kurtarirlar. Cocuklara galisma kitaplari verilir . ” Doruk  biiyiitecle, Duru diirbiinle ilkbaharda
bitkileri inceleyecek.Duru diirbiinii ile neler gérmiis olabilir. Resmini ¢izelim. Cizdigimiz rwsmi arkadaglarimiza anlatalim.
Cerceve icindeki ciceklerin renklerinin swralamasini inceleyelim. Ornekteki gibi siralamayt bozmadan kelebegi gri
saksidaki cicege ulastiralim. Yolu takip ederek Doruk’u kelebege ulsatiralim Su dokuyu inceleyelim. Her siranin sonunda
bos olan béliime gelmesi gereken hayvani ¢izgi cizerek bos kutuya ulastiralim” Y 6nergeli etkinlik uygulanir.
MATERYALLER

e  Mandallar, sepet, CD, pecete, yapistirici, boya kalemleri
SOZCUKLER

e  Pamuk sekeri
KAVRAMLAR

e Saylr/Sayma

e Miktar: Az -Cok
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME
Oyun sizce eglencelimeydi? Bu oyunda mandaldan baska ne kullanabilirdik? Mandal takarken ¢ikarirken zorlandiniz mi?
Mandalla bagka hangi oyunlari1 oynardik? Kelebek etkinligi yapmak hosuna gitti mi? Bu etkinligi bagka nasil yapabiliriz?
UYARLAMA



SUYU DOKMEDEN TASIYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Hareket (Biitiinlestirilmis Kiiciikk Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglar1 syler.

MOTOR GELISIM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yfirir.
Kazamm 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

OGRENME SURECH

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte oyun alanina gecer. Ogretmen rehberliginde 1s1nma hareketleri yaplir.

Oldugumuz yerde yiiriiyelim.

Oldugumuz yerde kosalim.

Kollarimizi 6nce ileriye dogru, sonra da geriye dogru ¢evirelim.

Basimizi 6nce yanlara, sonrada dne arkaya hareket ettirelim.

Isinma hareketlerinin ardindan 6gretmen beden perkiisyonu etkinligi i¢in internet ortamindan videoyu agar. (Beden ritimleri
etkinligi cuckoo sarkisi) Videoda yer alan adimlar ¢ocuklar ile birlikte tekrar edilerek yapilir.

“Su Tagima” isimli oyun oynanacag agiklanir ve oyunun kurallarmni anlatilir. Cocuklar esit sayida iki gruba ayrilir. Her gruba
bir bardak ve kova verilir. Ogretmen sira ile bardaklar1 doldurup karsidaki kovaya bosaltmalarini ister. Kovasinm suyla ilk
dolduran grup, oyunu kazanir. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore bir siire daha devam eder. Etkinlik bitiminde sinif toplanir.
MATERYALLER
e Bardak
e Kova
e Su
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e  Miktar: Bos/Dolu
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Oyunu begendiniz mi?
Oyunun zor ve kolay taraflart nelerdi?
Yarigma yapmak heyecanli miydi? Neden?
Bu oyunu daha farkli nasil oynayabiliriz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 07/04 /2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Tyilik Yap lyilik Bul “isimli Tiirkce, Miizik ve Sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam

«Alttan Ustten Top Gegirme” isimli okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi
“Eksi Isaretini Ogreniyoruz” isimli sanat, matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






IYILIK YAP iYIiLiK BUL

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik ve Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: .........
KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. Ipuglarini birlestirerek tahminini soyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanmm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konugsmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler. Konugma sirasinda goz temasi
kurar.
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
OGRENME SURECI
Ogretmen iyilikle ilgili sohbeti baslatir.
Iyilik ne demektir? En son kime iyilik yaptiniz?
Iyilik yapmak neden 6nemlidir? vb sorular sorarak ¢ocuklarin sohbete katilmasi saglanir. Iyilik isimli sarki hep birlikte
ogretmen rehberliginde sdylenir.
Tyilik yap, iyilik bul
Kim kazanmus kotiiliikten (2)
Kotiiniin bagina gelmedik olmaz
Kimsenin ettigi kimseye kalmaz (2)
Tyilik yap, iyilik bul
Kim kazanmus kotiiliikten (2)
Kétiiniin bagina gelmedik olmaz
Kimsenin ettigi kimseye kalmaz (2)
Sarkinin ardindan ¢esitli bilmeceler sorulur.
Karsimdan baktim var,
Yanina gittim yok. (kus)
Havada ugar vuz vizzz.
Biz onun bali yeriz. (ar1)
Ormanda ininde yasar,
Kisin uzun bir uykuya dalar. (ay1)
Dagdan gelir tagtan gelir,
Tintin sakalli enistem gelir. (keci)
Yolda gider izi kalir.
Yuvasint sirtinda tagir. (Salyangoz)
Kanatlar1 rengarenk;
Ugarken sen de seyret (kelebek)
On ay yatar, iki ay kalkar
Feneri yakar, etrafa bakar. (ates bocegi)
Sarkinin ardindan 6gretmen gocuklara birlikte bir iyilik tavsani yapalim istiyorum diyerek agiklar. iyilik tavsani yapmak icin
fon kartonlarina ¢izilmis tavsanlar gizgilerinden kesilir. oynar géz takilir. Iplerden biyiklari yapilir. Agz cizilir. Tavsanin
oniine bir cep yapilir. tamamlanan etkinlik ¢ocuklarin kisisel dolaplarina asilir. Ogretmen cocuklara yapmis olduklari
tavsanin cebine 3 giin igerisinde yaptiklari iyilikleri biiyiiklerinin yardimi ile yazdirmalarini ve yazdirmis olduklari iyilikleri
biriktirmelerini ister. 3. Giiniin sonunda tiim 6grencilerin yapmus olduklar iyilikler sayilir ve tebrik edilir.
Calisma sayfas1 uygulanir “Ugur biceginin tuttugu bilmece bulutundaki bilmeceyi dinleyelim. Dogru cevabi giosteren
resmi inceleyelim. Duru ve Doruk iyilik yapmayi cok seviyor. neler yaptiklarini anlatalim. Sayfadaki yildizlar: ve giilen
yiizleri onlar icin boyayalim. Biz ne tiir iyilikler yapryoruz? Anlatalim. Hayvanlarin séylediklerini el cirparak tekrar
edelim. Her vurusta bir ¢icek boyayalim.”
MATERYALLER
e  Fon kartonu, makas, yapistirici, oynar goz, ip
SOZCUKLER
o lyilik,
KAVRAMLAR
e -
AILE KATILIMI
* -

DEGERLENDIRME



Tyilik ne demek? Nasil iyilik yapariz? Tavsanimzin cebinde ne biriktirecegiz? UYARLAMA
ALTTAN USTTEN TOP GECiRME

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Grup Etkinligi)
Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.
MOTOR GELISIM

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine

getirilmediginde olasi sonuglar1 soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklarla oyun alanina gecilir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Gruplar birbirlerine aralikli paralel olarak, ¢ocuklar da arka
arkaya aralikli dizilirler. Her gruba bir top verilir. Cocuklar bacaklarimi iki yana acarlar. Ondeki cocuk asag1 egilerek
arkadakine topu uzatir boylece top en son kisiye bacaklarin arasindan ulagsmis olur. Hemen bacaklar toplanir ve kollar yukari
kaldirilir hi¢ kimse arkaya bakmaz top elden ele 6ne gelir. Topu, alttan sonra da iistten gegirip 6gretmene getiren ilk grup

oyunu kazanir. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder.
Ogrencilerin istegine uygun oyun tekrarlar yapilir.

MATERYALLER

e  Top, alt/list kavramlart ile ilgili calisma sayfasi, boya kalemleri
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e  Mekinda Konum: Alt/Ust
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Oyunun hangi evresinde daha ¢ok eglendin?
Oynadigimiz oyunu daha farkli nasil oynayabiliriz?
UYARLAMA



EKSI iISARETINi OGRENiIYORUZ
Etkinlik Cesidi : Sanat, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢cikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISiMi

Kazamm 4. Kiiciik kas kullanmim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECH

Ogretmen fon kartonuna ¢izdigi cesitli sekillerin sablonlarim (cigek, araba, kelebek vb) resim kagidina toplu igne ile tutturur.
Cocuklar masalara alinir. Masalara dis firgasi ve sulu boyalar konur. Ogretmen eline dis fir¢as1 alarak “Sizce bu firca ile
nasil boya yapabiliriz? Diye sorar. Cocuklarm diisiinceleri alindiktan sonra ¢aligmanin nasil yapilacagi agiklanir.
“Piiskiirtme boya” teknigi uygulanarak ¢aligsma siirdiiriiliir. Yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.

Ogretmen bu kez eksi isaretinin oldugu A4 kagidini gocuklara dagitir. Cocuklar piiskiirtme boya teknigi ile boyama yaparlar.
Sablon kagidin iizerinden alinir. Cocuklara resme dikkatle bakmalarini sdyler. Kagidin {izerine ¢ikan seklin ne anlama geldigi
sorulur. Cocuklarin cevaplarinin ardinda seklin eksi isareti oldugu eksiltme yapilirken kullanildig: s6ylenir. Bu isaretin nasil
kullanildigini daha iyi anlayabilmeleri i¢in bir ¢alisma yapacagi soylenir.

Ogretmenin dersten 6nce nohut ve kagit bardak kullanarak birkag alistirma etkinligi yapilir. Ogretmen ¢ocuklara simdi kagit
bardak 8 tane nohut koyalim. 8 nohudun 2 tanesini yan komsumuza verdik diyerek diger bos kaseye 2 adet nohut eklenir.
Simdi kagit bardakta nohutlar eksildi mi diye sorulur. Sayalim bakalim 2 nohut eksilince ka¢ nohudumuz kalmg diyerek
birlikte kdgit bardakta kalan nohutlar sayilir. Omekler ¢ogaltilir.

Caligma sayfalar1 dagitip yonergeleri agiklanir “Kesik ¢izgilerin iizerinden giderek eksi isaretini tamamlayalim. Yukaridaki
¢tkarma islemlerini yapalim. Buldugumuz sonuglar: dairenin icine yazalim. Cikarma islemlerini yapalim. Sonuglarini
kutularin icine yazalim.”

MATERYALLER

e  Fon kartonu

e  Topluigne

e  Suluboya

e Dis firgasi

o  Kelebek kalib,

e  Kagit bardak ve nohut
SOZCUK LER

e  Piskiirtme, eksiltme
KAVRAMLAR

e  Say/Sayma
AILE KATILIMI

e  Eve not gonderilerek nesnelerle eksiltme ¢aligmalart istenir.
DEGERLENDIRME

Calismasinda hangi malzemeleri kullandik?

Sizce bagka hangi malzemeyi kullanarak piiskiirtme boya yapabiliriz?
Piiskiirtme boya yaparken zorlandiniz m1?

Bagka hangi sekli kullanabilirdik?

Eksi isareti ne ise yartyormus?

Eksiltme yaparken zorlandm mi?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 08 /04 /2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“QOrdek Yapahm” isimli sanat Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Tilki Geliyor Kacalim!” isimli oyun ve hareket etkinligi
“Bahar Gezimiz” isimli Tiirkge, miizik, fen etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






ORDEK YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 séyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindalig gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangic seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sozciikler {iretir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri yapistirir, Malzemelere elleriyle sekil verir. Nesneleri
sikar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara “O” sesiyle baslayan cesitli varliklarm resmini gosterir. Cocuklara resimdeki varliklarin ortak
ozelliklerinin ne olabilecegi sorulur. Cocuklarin disiincelerini ifade etmelerine imkan verilir. Ogretmen ortak 6zelliklerinin
“O7” sesiyle basladig1 sdylenir. Ordek tekerlemesi hep birlikte sGylenir.

ORDEK

Dere tepe sekerek,

Vak vak gelir ordek.

Suya gider 1slanmaz,

Islansa da uslanmaz.

Bizim vak vak ordek,

Yiizer yelken kiirek.

Etkinligin ardindan ¢ocuklar masalarina oturmalar1 i¢in yonlendirilir. Kesme katlama yontemiyle 6rdek etkinligi yapilir.
Cocuklara caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. 7T ekerlemgyi tekrar edelim. Her gruptaki ”6” sesiyle baslayan
nesneleri bulalim. Yuvarlak icine alalim. Nesne isimlerini soyleyelim. !ginde 0 sesi gecen nesnelerin resimlerinin
altndaki yildizlari boyayalim. Doruk’un gosterdigi sembolii bulalim. Ornekteki gibi yuvarlak icine alalim.”
MATERYALLER

e  Elisi kagidi yapistirict
SOZCUKLER

o O sesi
AILE KATILIMI

KAVRAMLAR
L]
DEGERLENDIRME
Hangi sesi dgrendiniz?
Ismi 6 sesi ile baglayan bir arkadaginiz var m?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
O sesiyle baglayan neler var? Soyleyelim.

UYARLAMA



TIiLKi GELIYOR KACALIM!

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.

MOTOR GELISIM

Kazaniml. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeler: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamm 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Nesneleri iter. Atilan topu elleri ile tutar.

OGRENME SURECH

Cocuklar sayilart esit iki gruba ayrilir. Her grup liderini belirler. Gruplar aralarinda konusarak kendilerine bir grup ismi
bulurlar. Liderler 6nde dururlar. Her grup elemanlar: kendi lideri arkasina dizilirler. Liderlere birer top verilir. Basla komutu
ile toplar bacak arasindan itilerek sondaki oyuncuya kadar gonderilir. En arkadaki ¢cocuk topu alip 6ne dogru kosar. Ayni
sekilde topu bacaklarinin arasindan arkaya dogru iter. Toplar bacak arasindan gegirilirken bagka taraftan ¢ikarilmamasina
dikkat edilmelidir. Oyun lider tekrar basa gecene kadar devam eder. (Oyun sirasinda hareketli bir miizik agilabilir.)Ogretmen
oynanacak ikinci oyun i¢in ¢ocuklara agiklama yapar. Sinifa renkli bantlarla 5 adet cember yapilir. Her ¢gembere {i¢ kisi girer.
(Istege ve duruma gore sayi arttirilabilir). Bu gemberler kiimes olarak isimlendirilir. Ogretmen her ¢ocuga bir kiimes hayvani
adi verir (Kaz, tavuk, 6rdek, hindi vb.) Cember icindeki 3 kisinin de ad1 degisik olmalidir. Bir kisi baglangigta ebe olur. Oyun
baslayinca ebe tavuklar diye seslenince, tavuklar kiimesten gikar, gezinirler. Ordekler diye seslenince, érdekler kiimesten
¢ikar, gezinirler. Tavuk ve 6rdek gibi yiiriiyiip, ses ¢ikartirlar. Ebe “Tilki geliyor kagin” diye bagirir. Oyuncular kacip,
kiimese girmeye ¢alisirlar. Her kiimeste ayni isimden 1 kisi bulunmak zorundadir. Ebe de bu sirada kiimesin birisine girer.
Kiimese giremeyip agikta kalan ebe olur. Hi¢ ebe olmayan oyunun galibi olur.

MATERYALLER
e  Top renkli bant
SOZCUKLER
e Lider
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunlarimizin adi neydi?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Topu bacaklarinizin arasindan iterken zorlandmiz mi1?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?

UYARLAMA



BAHAR GEZiMiz

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik, Fen Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, gibi ¢esitli yollarla sergiler.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, katlar yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazamm 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari soyler. Cevresini farkli bigimlerde diizenler. Cevredeki

giizelliklere deger verir.

Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. ilkbahar mevsiminin gelmesiyle cevremizde meydana gelen degisiklikler gozlemlenir.

Sinifa déniiliir cocuklar gozlemlediklerini arkadaslariyla paylasirlar. Ilkbahar isimli parmak oyunu hep birlikte soylenir.
ILKBAHAR

Tak tak tak! (Vurma hareketi yapilir.)

Kim 0?

Ben leylek kardes sana armagan getirdim.

Ne getirdin bakayim? (Eller agilir)

Cuvil crvil kus seslerini. (Sag elin bas parmag1 agilir)

Yesil yesil ¢imenleri (Eller gogiis iizerine siirtiiliir.)

Sicak sicak havalari (Eller yukart dogru kaldirilir.)

Tatl: tatl riizgarlar:. (Sag elin serge parmagi acilir.)

Armaganini bildim serge kardes. (Biitiin parmaklar agilir. Iki el birbirine vurularak tempo tutulur.)
ILKBAHAR!

”Kuslar dinle” adli sarki sdylenir.

Kuslar1 Dinle Bak Ne Giizel

Kuslar1 dinle, bak ne giizel, Leylegi gordiim diin havada,
Ne giizel 6tiiyor kirlarda, Siiziile siiziile uguyordu,
Cicek ¢igek dolagir, kelebek, Seving i¢indeydi kuzular,
Bal yiikii var arilarda Hepsi kirda kosuyordu.

Cocuklara kus yuvasi resmi gosterilir. Bunun ne oldugu, hangi hayvana ait olabilecegi, neden bu yuvalara ihtiyag¢ duyduklar
sorulur. Ogretmen gocuklara “kuslar korunmasi gereken hayvanlardir. Kisin kalacak yerleri olmadiginda cok iisiirler ve ag
kalabilirler. Ormanlar kuslarin evlerinin oldugu binlerce agaca sahip. Agaglarin dallarinda kurduklar1 yuvalarda anne kuslar
da yavrulariyla iisimeden kalabiliyor. Ama orman olmayan sehirlerde kuslar ¢ok zorlaniyorlar. Ne dersiniz biz de en azindan
okulumuzun etrafindaki kuslar i¢in bir yuva yapip disarida uygun bir yere takalim m1?” diyerek ¢ocuklar1 yonlendirir. Bilyiik
icecek plastik sigesi orta kismi yatay sekilde agilarak i¢ine cocuklarla bahgeden toplanan saman, dal pargalari konulur. Su
icecekleri bir kap ve biraz da yem konularak ¢ocuklarla birlikte sinifin caminin 6niine ( veya kurumun uygun yerine) konulur.
Cocuklarla kus yuvasi yapilarak ¢aligma tamamlanir. Ayni ¢alismay1 evlerinde de yapabilecekleri hatirlatilir.

Cocuklarla oyun alanina gegilir. “Renkleri siralayalim” adli oyun dgretmen rehberliginde oynanir. Ogretmen cocuklar1 halka
yapip yere minderlere oturtur ve ¢ocuklara oyunun nasil oynanacagini agiklar. “Sagimda oturan arkadasmiza bir renk
sOyleyecegim. Sagimdaki arkadasiniz kendi sagindaki arkadasina 6nce benim sdyledigim rengi, sonra da istedigi bir rengi
sOyleyecek. Sonra o da sagindaki arkadasina doniip dnce arkadasinin sdyledigi rengi, sonra kendi istedigi rengi sdyleyecek.”
Yapilan aciklamadan sonra oyun birkag kez oyunu kavramak igin tekrar edilir. Ogretmen yaninda oturan ¢ocuga doner ve
“Kirmiz1” der. Ogretmenin yaninda oturan cocuk ise “Kirmizi, mavi (kendi istedigi rengi)” der. Saginda oturan cocuk ve
digerleri de ayni1 sekilde uygulayarak oyun devam eder. Sasiran ¢ocuk oyundan ¢ikar. Birinci olan ¢ocuk alkislanir.
Cocuklarla oyun alamina gegilir. Ogretmen iizerinde kare, iicgen ve daire sekillerinin ¢izili oldugu 25x25 c¢m boyutunda iic
fon kartonu hazirlar. Oyun alaninin duvarina ¢ocuklarin boylarina uygun yiikseklikte bu sekil kartlarini yan yana asar ve yere
iic geometrik seklini belirli araliklarla ¢izer. (Cocuklarin sigabilecegi biiyiikliikte olmali) Cocuklar arka arkaya sira olurlar.
Sirastyla her ¢ocuk eline bir top alip duvardaki sekillerden birini vurmaya g¢alisir. Hangi sekli vurduysa, oyun alaninda
zemine ¢izilen ayni sekli bulur ve igine girer.

Biitiin ¢ocuklarin oyuna katilimi saglandiktan sonra en ¢ok hangi seklin iginde ¢ocuk oldugu sorulur. Cocuklarla birlikte
sekillerin iginde kag kisi oldugu sayilarak tespit edilir.



Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Her kutuda olmayan sekilleri
yandaki sekiller arasinda bulup boyayalim. Yukaridaki kutu icindeki sekillerin ayni olanlarint bulalim, ayni renklerde
boyayalim. iki resim arasindaki 8 farks bulalim. Konum kavramuyla ilgili calisma sayfast uygulamr. Duyu kavramlariyla
ilgili sayfanin yonergeleri agiklanir.

MATERYALLER

e  Makas, yapistiricy, pet sise, dal pargalari, su, yem, etkinlik sayfasi
SOZCUKLER

e Yuva
KAVRAMLAR

e Anave Ararenkler

e Geometrik sekiller

AILE KATILIMI
e  Ertesi giin etkinligi i¢in evden ¢ocuklarinin en sevdigi kitab1 okula géndermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde neler yaptik?
Ilkbahar da dogada nasil degisiklikler meydana gelir?
Sarkimizi dinlerken neler hissettiniz?
Kus yuvasi yaparken eglendiniz mi?
Bagka hangi hayvanlar i¢in yuva yapilabilir?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 18//04 /2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Pazara Gidelim” isimli fen ve miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Bir lleri Bir Geri” isimli matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






PAZARA GIDELIM
Etkinlik Cesidi: Fen ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamm 4: Kiiciik kas kullammmu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri keser. Nesneleri sikar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi1 ardina yapar. Bedenini
ullanarak ritim ¢alismasi yapar.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin tadin1 sdyler. Nesne/varligin miktarini sdyler. Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin
dokusunu sdyler

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazamim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir. Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri
yemekten/igmekten kaginir.

OGRENME SURECI

Masaya elma, ¢ilek, muz, mandalina gibi meyveleri konur. Meyvelerin sekli rengi incelenir. Cocuklarin gézleri kapatilarak
kokularindan meyvelerin hangi meyve oldugunu tahmin etmeleri istenilir. Meyvelerin tatlari hakkinda sohbet edilir?
Kokulari karsilagtirilir. Meyve yemenin yarari ile ilgili konusulur. Meyveler konusabilseydi, meyve yemeyen ¢ocuklara ne
sOylerdi? Sorular1 sorularak gocuklarm cevaplari almir. Ogretmen ¢ocuklarim farkli cevaplar vermesini saglar.

Cocuklara meyve ve sebzelerin nerede satildigini biliyor musunuz?

Daha 6nce hig pazara gittiniz mi?

Pazarda bagka neler satilir?

Pazar nerelere kurulur?

Pazara kiminle gittiniz? vb sorular sorarak ¢ocuklarin yasadiklarini dile getirmelerine imkan verilir.

Meyve salatas1 yapilacagi soylenir. Eller yikanir. Kabuklu olanlarin kabuklar1 soyulur. Cocuklarla birlikte keskin olmayan
bigakla kiiciik kiigiik dogranir. Uzerine birkag kasik yogurt koyup karistirilir. Bir iki kasik bal ilave edilir. Eger ¢ocuklar
karisik yogurtlu yemek istemezse sadece meyve kullanilarak meyve salatasi yapilir. Eller yikanir, bu sirada sabunu nasil
kullanmalar1 gerektigi konusunda hatirlatmalar yapilirken yemek yemeden ellerin yikanmasinin saglik i¢in gerekli oldugu
hakkinda sohbet edilir.

Smifin diizenlenmesinin ardindan “Dinle -Yap” ritim oyununu internet ortamindan agilir. ritim hareketleri videodaki adimlar
takip edilerek tekrar edilir. Oyun ¢ocuklarin ilgi ve istegine gére devam ettirilir.

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Daha dnce pazara gittiniz mi? Pazar resimlerinde hangi meyve ve
sebzeler var? Pazara gitsek hangi meyveyi alirdik? Hayal bulutuna ¢izelim.

Calismanin ardindan meyve sebze sarkisi hep birlikte soylenir.

MEYVE SEBZE

Meyve sebze herkes yemeli

Ciinkii onlar ¢ok vitaminli

Meyve sebze yemezse ¢ocuklar

Pembe pembe olmaz yanaklar

Havug gel gel yanima diyor

Ispanaklar gii¢ veriyor

Lahana kosede giiliiyor

Maydanozlar tat veriyor

MATERYALLER

e Meyveler

e  Bigak

o  Kagik

e Tabak

e  Yogurt

e Bal
SOZCUKLER

e Meyve salatasi
KAVRAMLAR

° -
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME
Bugiin meyvelerle ne yaptik? En ¢ok hangi meyveyi seviyorsunuz? Viicudumuz i¢in meyve faydali midir?
Bigak kullanirken nelere dikkat etmeliyiz? Sade meyve salatas1 m1, yoksa yogurtla yapilan meyve salatanin tadi daha
giizeldi? UYARLAMA



BiR ILERI BiR GERIi

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Oyun (Biitlinlestirilmis Grup Etkinligi)

Yas Grubu: _..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane

oldugunu sodyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda

konum alir.
DIiL GELIiSiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.
OGRENME SURECI

Cocuklarla oyun alanina gegilir. Cocuklar yan yana sira olurlar. Her cocugun éniine tebesirle veya tahta kalemiyle aynt
biiyiikliikte bes tane kare ¢izilir. Cocuklar 6nlerine kag tane kare ¢izildigini sayar ve soylerler. Ogretmen gocuklara
bilmeceler sorar. Sorulan bilmecenin cevabini dogru bilen ¢ocuk bir kare ileri gider. Bilmecenin cevabini yanlig bilen ¢ocuk

bir kare geri gider. Bilmecelerin cevabim bilerek beg kare ileri gidip tamamlayan ¢ocuk alkiglanir.

Ikinci oyuna gegilir. Oyun alaninin bir noktasina baslangic, bir noktasina da bitis ¢izgisi ¢izilir. Cocuklar baslangic cizgisine
sira olurlar. Legolari ileriye dogru dizerek bitis noktasina ulastirmaya galigirlar. Bitis ¢izgisine ulagan ¢ocuklar geriye
donerek bagtan sona kadar dizdikleri legolar1 sayar ve kag tane oldugunu soylerler. Oyun biitiin ¢ocuklara firsat verilecek

sekilde devam eder.

Ogretmen sayfanmn yaninda gosterilmis olan c¢alisma
sablonunu dersten Once Ogrenci sayist kadar hazir
eder. Ardindan 6gretmen bu malzemeleri kullanarak
sizlerle eglenceli bir “Baslangic Bitis” oyunu
oynayaca@iz diyerek agiklar. Oyun igin 6nce gerekli
bir zar hazirlanir.( hazir bir zarda kullanilabilir)
Ardindan 6gretmen simdi sira sira elimizde bulunan
boncugu kirmizi baslangic noktamiza koyalim.
Hareketimiz kirmizi baslangi¢ noktasindan baglayarak

-

md

yilan seklinde kivrilarak tiim karelerden gececek sekilde mavi bitis noktamiza ulasacagiz. Siramiz geldiginde zarimizi
atacagiz. Zarda gelen nokta sayist kadar boncugumuzu(hangi materyal kullaniliyor ise onu) mavi bitis noktamiza ilk dnce
ulagtiranlar oyunu kazanacaklar diyerek agiklar. Oyun baslar tiim dgrenciler siralar1 geldikge zarlarini atar ve zar sayisi kadar

ilerler.

MATERYALLER

e  Tebesir veya tahta kalemi, bilmeceler, Legolar

e  Oyun sablonu, zar ve boncuk
SOZCUKLER

* -
KAVRAMLAR

e  Mekanda Konum: ileri-Geri

e  7at: Baslangic-Bitis
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde neler yaptik?
Oniiniize kag tane kare ¢izildi?
Karelerde ilerlemek i¢in ne yapmamiz gerekiyordu?
Bilmecenin cevabini bilince ne yaptik?
Bilmecelere yanlis cevap verince ne yaptik?
Baslangictan bitise kadar kag lego dizdiniz?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 19/04 /2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Minik Tohum” isimli drama, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Kurdeleyi Baglama Oyunu” isimli miizik hareket ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






MINIiK TOHUM

Etkinlik Cesidi: Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazamm 4. Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazamim 5.Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama, resim, dykii yoluyla sergiler.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarim sdyler. Ipuglarmi birlestirerek tahminini soyler. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gergek durumu karsilastirir.

Kazamm 18. Zamanla ilgili kavramlar agiklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarm nasil oldugunu sorduktan sonra gocuklara simdi sizlerle ¢ok eglenceli beden perkiisyon etkinligi
yapmak istiyorum diyerek dikkatlerini ¢eker. Ritim etkinligimizin ad1 da ¢ok komik diyerek adini agiklar. “Bam Bam Tam-
Toko Toko Tok”. Ogretmen beden perkiisyonunun videosunu agar ve birlikte hareketlerine uygun olarak yapilir. Cocuklarin
ilgi ve isteklerine uygun olarak birkag kez tekrar edilir.

Ritim etkinliginin ardindan 6gretmen bir giin 6nce ¢ocuklardan istemis oldugu portakal ya da mandalinalarinin, elektriksiz
meyve sikacaklarim hazir etmelerini ister. Ogretmen portakallan ikiye bolmelerini ister. (6gretmen rehberliginde)
Ogrencilerin tiim giiglerini kullanarak portakalin suyunu ¢ikarmak icin meyve sikacagina bastirmalarini ister. Portakallarin
suyu sikildiktan sonra 6gretmen portakal sularini bardaga aktarmalarini ister ve sorar. Sizce portakal bir meyve midir sebze
midir? Bizler neden meyve sebze yemeliyiz? Meyve sebzelerden yemezsek neler olur? Ogretmen cocuklarm cevaplarmi
dinler ardindan meyve sebzeler bizleri hastaliklara koruyan viicudumuzun savasgilaridir. Eger bizler meyve ve sebzelerden
yemezsek ¢ok cabuk hasta oluruz ve hastaliklarla viicudumuzun savasacak giicii olmaz. Meyve ve sebzelerin igerisinde
vitaminler vardir. Vitaminler bizim savagg¢ilarimizdir. Hastaliklara kars1 koruyan. Sebze ve meyvelerin igerisindeki farkli bir
¢ok vitamin vardir. Biz insanlar onlara A,B,C,D,E vitamini olarak adlandiririz. Sebze ve meyvelerde farkli farkli vitaminler
vardir. Cocuklara” Meyve sebzelerde vitamin ve mineral bulunur. Bunlar biiyiimemize ve gelismemize yardim eden ¢ok yararlt
maddelerdir. Iste bu yiizden meyve ve sebzeler saghkli olmamizda &nemli rol oynar. Meyve sebzelerle ilgili bilmeceler sorulur.
Meyveler isimli parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir

Kargsidan baktim al, Agzima aldim bal. (Kiraz)

Sar1 sar sarkar, diiserim diye korkar. (Kayisr)

Portakaldir biiyiigiim, bense daha kiigigiim. Sevilerek yenirim, ¢abucak tiikenirim. (Mandalina)
Kat kat ¢icek, yemegi yenecek. (Karm bahar)

Bir bacagim var birde sapkam. (Mantar)

Fil filince burnu egrice. (Nohut)

Rengi yesil gubukta yetigir Hem tazeyken hem de kuruyken yenir. (Fasulye)

Yer altinda turuncu minare... (Havug)

Yer altinda sakalli dede... (Pirasa)

Sirik gibi uzandim, piiskiillerle bezendim. Dograyip pisirdiler, tabaga koyup yendim. (Pirasa)
Bir kizim var Kat kat ¢eyizi var. (Lahana)

Sart sar1 sarkar, Diigerim diye korkar. (Armut)

Yol iistiinde Kirmizi bahge. (Domates)

MEYVELER

Meyveler durmus yana (parmaklar acilir yanyana getirilir)

Yiyeyim diye beni bekler(parmakla hafif¢e gégsiine dokunur)

Elma ne giizelde yikanmig(ytkanma hareketi yapilir)

Portakala yan bakar(viicut hareket ettirilerek kiskandirma hareketi yapilir)
Seftali ellerini ¢irpar(iki el birbirine vurulur)

Hadi beni al diye



Hig biri beni kandiramaz(basla hayr isareti yapilir)
Iki goziim canim kiraz(iki elin parmaklar1 asagiya dogru sallanir.)

Minik tohum adlt drama yapilir. “Simdi bir tohum oldugunuzu diisiiniin. Yere ¢omelin ve dizlerinizi karnmniza dogru ¢ekin,
basinizi dizlerinizin arasina sokarak kiiciiliin. Simdi sizleri tek tek topraga ekiyorum. (Cocuklarin baglarina hafifce bastirilir) Artik
topragmn igindesiniz. Sizleri her giin sulayacagim. Giines sizi 1sitacak ve siz topragin iginde biiyiiyeceksiniz. Evet, giinler gegiyor.
Topragm iginde kipir kipirsiiz ve disar1 gikmak igin sabirsizlaniyorsunuz simdi yavas yavas ayaga kalkin. Iste artik topragin
disina ¢iktiniz. Koklerinizle topraga siki siki sariliyorsunuz. (Cocuklar yerlerinden hig hareket etmeden, kollari ile bir saga bir sola
sallanirlar.) Disarida hafif hafif riizgr esiyor ve siz sallantyorsunuz ama riizgar birden siddetleniyor. Gokytiziinde siyah bulutlar
dolagmaya basladi. Yagmur damlalari yapraklarimiza diisityor. Yagmur giderek artiyor. lyice 1slandiniz, yapraklarmiz yagmurdan
bir 0 yana bir bu yana sallaniyor. Yavas yavag kara bulutlar gegiyor ve yagmur durdu. Giines sizi 1sitmaya bagladi. Mutlusunuz.
Giinler gegiyor, havalar iyice 1sind1 artik ¢igek agma zamani geldi. (Cocuklar avug iglerini agar kapar ) Birbirinden giizel
¢igeklerimiz var, hepsi mis gibi kokuyor. Cigekler soluyor ve dallarimizdan meyveler olusuyor. (Eller yamruk yapilir.) Meyveler
biiyiiyor. Dallariniz asagiya dogru sarkiyor. (Kollar yavas yavas asagiya sarkitilir.) Meyveleriniz toplantyor. Giderek havalar
soguyor, riizgarlar esiyor, yagmurlar yagiyor ve yapraklarimz tek tek sararip diisiiyor. Kar yagiyor, dallarimizin tizeri beyaz karlarla
kaplantyor.”’Dramanin sonunda minik tohuma bundan sonra ne olacak? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplar1 dinlenir.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.” Ayni meyvelerin alt alta yan yana
gelmemesine dikkat ederek sudokuyu tamamlayalim.

Meyve ve sebzelerin faydasi ... Meyve ve sebzelerin yetistigi agaclar inceleyelim. Daha once gordiiklerimizi isaretleyelim. Ayni
meyvelerin alt alta ve yan yana gelmemesine dikkat ederek sudokuyu tamamlayalim”

MATERYALLER

e  Kitap ve boyalar

e  Portakal, meyve sikacagi(elektronik olmayan)
SOZCUKLER

e  Tohum, vitamin, mineral, saglik, hastalik
KAVRAMLAR

°« -
AILE KATILIMI

e Aile katilimi kitabinda yer alan eglenceli sorular ve ¢ergeve icindeki meyveleri sayalim. Aym sayida kutu
boyayalim yonergeli calisma sayfalar ailelere gonderilir

DEGERLENDIRME
Tohum olarak topragin i¢indeyken ne hissettiniz?
Tohumun bilyiime agamalarini siralayabildiniz mi?
Daha 6nce topraga tohum veya fide diktiniz mi?

UYARLAMA



KURDELEYi BAGLAMA OYUNU

Etkinlik Cesidi: Miizik Oyun ve Hareket Etkinligi (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak iizerinde sicrar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar. Cizgi {izerinde yonergeler
dogrultusunda yiiriir

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Portfolyo dosyasinda yer alan “farkh diisiincelerim ve parmak izim yonergeli caliyma uygulanir.
Ogretmen ¢ocuklarla mevsimler hakkinda sohbet eder. Daha sonra ritim tutarak kus sesleri isimli sarki sdylenilir.
Kus sesleri , ovalara yayilir

Insan buna hayran olur bayilir

Bal yapanlar ¢igeklere konarlar

Kuzucuklar taze ¢imen ararlar

Yesillenmis agaclarda yapraklar

Amber gibi mis kokuyor topraklar.

Daha sonra 6gretmen eline aldig1 iki kurdele ile gocuklarin yanina gelir. Kurdele baglama ve ¢6zme oyunu oynayacaklarini
aciklar. Oyunun kurallar1 gocuklara anlatilir. Siif sayilart esit iki gruba ayrilir. Gruplar arka arkaya siraya dizilirler. Her
grubun karsisina bir sandalye yerlestirilir. Her grubun oniinde duran ¢ocuga kurdele verilir.
Cocuklar grubun 6niinde duran sandalyenin bacagina kurdele baglar ve geriye doniip ikinci sirada duran arkadasinin eline
vurur. Ikinci sirada duran ¢ocuk sandalyenin yanina kadar kosar ve kurdeleyi ¢oziip tigiincii arkadasina verir. Yarigma bu
sekilde devam eder. Tiim cocuklar gérevlerini tamamlayip siralandiklarinda yaris biter. Once bitiren grup kazanir.
Ogretmen ¢ocuklara hayvan taklitleri yapacaklarini sdyler ve dgretmen tarafindan bazi hayvanlarm model
olunarak yiiriiyiisler gosterilir. Ogretmen bir kutunun igine hayvan resimleri koyar sirayla cocuklara cektirir ve
¢ikan hayvanin yiiriiyiisiinii 6gretmen rehberliginde tim sinif katilarak taklit ederler; Ay1 yiirilyiisii; govde one
biikiiliir, avuglar yere degdirilir, bas yukar1 kaldirilir. Leylek yiirliyiisii; kollar 6ne uzatilir, one adim atilirken
dizler karma ¢ekilerek yiiriiniir. Karga yiiriiyiisii; dizler biikiiliir, ellerle ayak bilekleri tutulur, adim atilarak
yiiriiniir. Kaz, Ordek yiiriiyiisii; dizler biikiiliir, kollar yana agilir. saga sola yalpa yaparak yiiriiniir.
Maymun yiirliyiisii; dizler yarim biikiiliir, gévde hafif¢e 6ne egilir, kollar yana sarkatilir ve yiiriiniir.
Tavsan ylirtiyiisii; dizler biikiiliir, eller yere konur. Ayaklardan hiz alinir ve ileri dogru sigranir.
Kedi Kopek yiiriiyiisii; eller yerde, sirt kamburlastirilmis, sessizee yliriiniir.
MATERYALLER
e Kurdele
e  Sandalye
SOZCUKLER
e  Kurdele baglama, ¢ozme
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
o Ailelere, ayakkabilarini baglama, diigmelerini ilikleme sorumlulugunu ¢ocuklarina vermeleri 6nerilebilir.
DEGERLENDIRME
Etkinligimizin ad1 neydi?
Etkinligimizde kag tane kurdele kullandik?
Kurdelelerin rengini hatirliyor musunuz?
Kurdeleyi sandalyenin neresine bagladik?
Kurdeleyi baglarken ve ¢dzerken ne hissettin?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 20 /04 /2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Meyvelerin Renkleri” isimli Tiirk¢e oyun, miizik, okuma yazmaya hazurlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Sarki Soyleyelim” isimli sanat, Tiirkge miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






MEYVELERIN RENKLERI
Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e ,Oyun, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Ger¢gek durumu inceler Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim egliginde dans eder.

OGRENME SURECH

Ogretmen gocuklara “Zelis renkleri 6greniyor” isimli dykiiyii kuklalarla anlatir.

Masalc1 Ayse Teyze: Merhaba cocuklar sizleri ¢ok 6zledim, hemen yaniniza giizel bir oyunla geldim. Zelis’e annesi bir
boyama kitab1 almist1 ,arkadasi ile bu kitab1 boyamaya bagladilar, sonra neler mi olmus haydi dyleyse oyunumuzu izleyelim.
Ezgi:Domatesi kirmizi renge boyayalim Zelis.

Zelis:Tamam ,al boyay1 Ezgi

Ezgi:hah hah ha saka m1 yapiyorsun simdi

Zelis:Ne sakast anlamadim

Ezgi:Boyay1 diyorum ben senden kirmizi renkli boyayi istedim sen bana mavi rengi verdin Zelis saka yaptin dyle degil mi?
Zelis.Ezgi ben daha renkleri bilmiyorum

Ezgi.Hig bir rengi bilmiyor musun

Zelis:Bazi renkleri biliyorum ama ¢ok sasirtyorum

Ezgi:Hangi renkleri biliyorsun ?

Zelis:Beyaz, ¢iinkii benim kedimin rengi beyaz. Mavi renkte gozlerimin rengi, diger renkleri hep sasiriyorum bana renkleri
o6grenmemde yardimci olur musun Ezgi?

Ezgi:Tabi ki yardime1 olurum

Zelis:hadi o zaman baslayalim

Ezgi:Limon armut muz bu meyveleri sever misin?

Zelis:Hem de ¢ok severim.

Ezgi:bu meyvelerin rengi ne biliyor musun?

Zelis:Yesil mi?

Ezgi:hah ha Zelis ¢cok komiksin hi¢ yesil olur mu bunlarin rengi sar1

Zelis:sart m1?bende yesil diyorum hah ha hah ha

Ezgi:Domates,kiraz bu yiyeceklerin rengini biliyor musun?

Zelis:Ama giilmeyeceksin tamam mu?

Ezgi:Haydi sdyle bakalim

Zelis:Turuncu mu yine mi yanlig sdyledim

Ezgi.Evet yine yanlis oldu. Bu yiyeceklerin rengi kirmizidir.

Zelis:Kirmizi tamam bunu da 6grendim

Ezgi.Peki turuncu rengi biliyor musun?

Zelis:Hayir

Ezgi:Portakal ,mandalina bu meyvelerin rengi turuncudur.

Zelis:Ben portakal ve mandalinay1 ¢ok seviyorum.

Ezgi:Simdi sira Yesil renkte

Zelis:Galiba bu rengi biliyorum, yaprak rengi dyle degil mi?

Ezgi:Dogru bildin Zelis baska nelerin rengi yesil bir diisiin bakalim.

Zelis:Bagka neler mi,ispanak

Ezgi.Bu da dogru bak 6grendin iste.

Zelis:Domates kirmizi,limon sari,portakal turuncu,yaprak yesil ,gokyiizii mavi

Ezgi.Giizel kedinin rengi beyaz

Zelis.Ezgi ne giizel hadi boyama kitabimi boyamaya devam edelim

Ezgi:hadi bakalim bana sar1 rengi ver.

Masalc1 Ayse Teyze :Sonunda Zelis renkleri 6grendi . Boyama kitabindaki meyveleri dogru renklerde boyadilar. Boylece
oyunumuzun sonuna geldik ,basta bir oyunda bulusmak iizere hosgakalin.

Cocuklara “Renklerin Dansi Oyunu” oynanacag sdylenir. Ogretmen gocuk sayisi kadar ve bir gocugun {izerinde iizerine
basabilecegi boyutta kahverengi, siyah, pembe, gri renkli fon kartonlardan daireler hazirlar. Hazirlanan daireler belli bir
diizen i¢inde yere yayilir Cocuklarin sevdigi bir miizik dinletilir. Cocuklar dairelere basmadan dans etmeye baslarlar. Miizik



durunca ¢ocuklar bir daire tizerine basarlar. Cocuklar bastiklar1 dairenin rengini sirayla sylerler. Oyunda bu sefer tam tersi
istikamette miizik acilir. Miizigin ritmine gére dairelerin istiine basarak dans edilir. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gére devam
eder.

Ogretmen elinde seralara ait gorselleri cocuklara gosterir. Seranin ne demek oldugunu cocuklara aciklar.

Seralarm iginin sicak oldugu soylenir. Ogretmen ¢ocuklara yazim yetisip biiyiiyen domatesi sizce nasil oluyor da kisin
yiyebiliyoruz diyerek g¢ocuklara sorar. Cocuklarin cevaplarini dinler. Daha sonra seranin ne demek oldugunu ¢ocuklara
aciklar. “Bitkilerin yetigmesine uygun ortam saglamak i¢in, Giines 1ginlarinin ig¢ine girmesine izin verip 1sinin disari
¢ikmasini azaltan cam ve naylonlarla kapatilmis alanlara sera denir. Seralarin iginin sicak oldugu soylenir. Seralarda yetisen
meyve ve sebzeler mevsiminin disinda tiiketebilmemizi sagliyor.

Dersten dnce 6gretmen mendil ve mandallart hazir eder. Ogretmen materyalleri gostererek elimdeki malzemeleri kullanarak
bir ritim oyunu oynayacagiz diye aciklar. Ogretmen videolu ritim etkinligini acar. Hareketleri videoda yer alan adimlara
uygun olarak devam eder. (internet ortamindan agilir. Bam bam bam “mendil mandal”)

Ritim oyunun ardindan &gretmen “duygular dikkat” oyununu oynayalim diyerek hazir ettigi duygu kartlarini ¢ocuklara
gosterir. Duygu kartlarinin kiiciik sekilde kartlarin altina saklanir. Duygu kartlarinin arkasinda sakli olan duygu durumlari
vardir. Amag ayni duygu kartii bulmaktir. Ogretmen gocuklara bireysel olarak iki tane kart segme hakki verir. Ayni
duyguyu bulan 6grenci puan kazanir. Ayni karti bulamazsa oyun devam eder. Oyun tiim kartlar agilana kadar devam eder.

Caligsma sayfalari dagitilarak yonergeleri agiklanir. Bir seramiz olsaydi icinde hangi meyve ve sebzeleri yetistirirdik?
Resmini ¢izelim Sebzelerin bazilar pisirilerek....En sevdigimiz sebze yemegini secelim. Labirenti takip ederek Doruk’u
armut agacina, Duru’yu elma agacina ulastiralim. Erik, armut, portakal, cilek...Bu sirayi izleyerek meyve sepetine
ulastiralim”

MATERYALLER
e  Fon kartonu
e Boya kalemleri
e Mendil ve mandal
. Duygu kartlar
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e Renk: ana ve ara renkler
e  Duygu: mutlu, iizglin, kizgin, sasirmis
AILE KATILIMI
° -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
En ¢ok hangi hareketi yaparken zorlandin?
Daireler hangi renkti?
Sen en ¢ok hangi dairenin {izerinde durdun?
Oyun oynarken eglendin mi?

UYARLAMA



SARKI SOYLEYELIM
Etkinlik Tiirii: Sanat, Tiirkge Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bilyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri ¢eker. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 13.Estetik degerleri korur.
Gostergeleri: Cevredeki giizelliklere deger verir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim, 6ykii yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlar agiklar.

Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir. Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

OGRENME SURECH

Cocuklardan etkinlik i¢in masalara ge¢meleri istenir. Suluboya veya parmak boyalari, kagitlar, su kaplari verilerek ¢igek yapmalart

istenir.

Beslenmenin ardindan 6gretmen once “Benim Kiiglik Bahgem™ adli parmak oyununu birkag kez tekrar eder. Daha sonra “Tombul
Turp” adl1 hikaye anlatilir.

Benim Kiiciik Bah¢cem

Benim bir kiigiik bah¢em var,

Onu cok dikkatli kazarim(Parmaklar tirmik gibi yapilir.)

Buraya cigek tohumlarini ekerim(Ellerle tohum ekme dykiinmesi yapulir.)

Yagmur yagacak,(Eller yukariya kaldirilir, parmaklar agagiya sallanir.)

Giines agacak,(Eller basin iizerinde birlestirilir.)

Benim tohumlarim gittikge biiyiiyecek,(Eller dizlerin {izerinde tutulur, sonra yavas yavas
yukartya dogru kaldirilir.)

Cicek agacak,

Kis gelecek, ¢igeklerim tohumlarini saklayip,

Kis uykusuna yatacaklar.(iki elin parmaklari birlestirilir, kollar yavas yavas indirilir ve dizlerin
tizerine konur.

Tombul Turp”
“Ciftci bahgesine kazmayla bir gukur kazdi. Cukura tohum ekti. Yagmur yagdi. Giines agti. Minik tohum ¢ok gegmeden kiigiik bir
turp yapragi topragin iizerinde belirdi. Turp ilk basta kii¢iiktii sonra biiyiidii turpu sokme zamani gelmisti. Cift¢i karisina gelip
bana yardim eder misin? diye rica etti. Cift¢i ve karisi turpu ¢ektiler, fakat dev turp yerinden kimildamadi bile. Biiyiik anane
torununu ¢agirdi. Bize yardim eder misin, dedi. Turpu ii¢ii birden tiim giigleri ile ¢ektiler, fakat dev turp yerinden kimildamadi.
Bunun tizerine kii¢iik kiz gidip kopegi cagirdi. Kiigiik kiz, kopege bize yardim eder misin, dedi. Dordii birden tiim giigleri ile
gektiler, gektiler. Fakat dev turp yerinden kimildamadi. Bunun tizerine kopek gidip kediyi ¢agirdi. Kopek, kediye bize yardim eder
misin, dedi. Besi birden tiim giigleri ile gektiler, ¢ektiler. Fakat dev turp yerinden kimildamadi.
Bunun {izerine kedi gidip fareyi ¢agirdi. Kedi, fareye bize yardim et dedi. Hepsi birden tiim giigleri ile gektiler, gektiler. Oh!
Sonunda turpu ¢ikardilar. Aksam yemeginde afiyetle salata yapip yediler.”
Oyun alanma gegilir. Cocuklara hep birlikte tombul turpu ¢ekelim denilir. Ik énce oyun igin iki 6grenci segilir. Cocuklara, ciftci,
biiylik anne, torunu, kopegi, kedi, fare gorevleri verilir.
Birinci siraya giftci(biiyiikbaba) gecer. Biiyiikbaba hanimini ¢agirir. Hanim kiigiik kiz, kiiciik kiz kdpegi, kopek kediyi, kedi fareyi
caginr. Art arda dizilir. Ondekinin belinden tutulur.

Kars1 gruba ayni sayida cocuk gecer. Gruplar cekisme yapar. (Halat gekme oyununda oldugu gibi) Kazanan grup alkislanir.
“Sark1 soyle dans et’ sarkisi sdylenir.
Sarki sdyle dans et
Sark1 sdyle dans et vur ellerini sap sap sap,
Olmaz, olmaz,
Miiziksiz hayat olmaz.
Olmaz, olmaz,
Oyunsuz hayat olmaz.
Sag bacak, sol bacak, eller havalanacak,
Sag dirsek, sol dirsek, etrafimizda donsek.



MATERYALLER
e  Suluboya veya parmak boyalar1, kagtlar, su kaplari
SOZCUKLE
e Sokme zamani, tombul
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin okudugumuz hikayenin adi neydi?
Ciftei turpu tek bagina gikarabildi mi?
Turpu sokmek igin kimleri sirayla ¢agirdi?
Hep birlikte turpu soktiiler mi?
Oyun etkinliginde ¢ekisme yaparken eglendiniz mi?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 121 /04 /2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yiizen Uziimler” isimli Fen, Miizik, Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Bayragimz” isimli sanat ve miizik Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






YUZEN UZUMLER

Etkinlik Cesidi: Fen, Miizik, Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.

Kazamim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
MOTOR GELISIM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar. Bedenini
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECH
Ogretmen, meyve sebzelerle ilgili cesitli bilmeceler sorar. Cevaplar1 alindiktan sonra toprakta yetisen bitkilerden bahsedilir.
Cigekler, agaglar, meyve ve sebzeler hakkinda konusulur. Bazi agaglarin meyve verdigi bazilarinin ise vermedigi belirtilir.
Meyve ve sebzelerin bir kisminin topragin iizerinde bir kisminin ise topragin altinda yetistigi hatirlatilir. Meyve sebze herkes
yemeli sarkisi dinlenir. Sarki hareketleri canlandirilarak tekrar edilir. Cocuklarin en sevdigi meyve ve sebzeler hakkinda
sohbet edilir.
Ogretmen ¢ocuklara sizce iiziimler dans eder mi? diye sorar. Cocuklara dans eden iiziimler deneyini yapacaklarini soyler.
Icerisi cesme suyu dolu 1 adet cam bardagin icerisine birkag adet kuru {iziim tanesi atilir. Kuru iiziimlerin bardagin dibine
battig1 g6zlemlenir. Cocuklarla {iziim tanelerinin suyun dibine battigini yiizemediklerini gézlemlemeleri istenilir.
Bir bagka cam bardagin igerisine ise soda doldurulur. Birkag¢ adet kuru liziim bardagin igerisine bosaltilir. Soda icerisinde
kabarciklar oldugu miiddetce kuru {iziim tanelerinin su igerisinde yiizdiigiinii; kabarciklarin sona ermesiyle birlikte ise kuru
iiziimlerin bardagin dibine battigini1 gézlemlenir
Her iki durum arasindaki farkliligin sebebinin veya sebeplerinin ne olabilecegi ¢cocuklarla tartisilir.
Ogretmen ¢ocuklara “Kuru iiziimleri soda igerisinde dans ettiren sey, soda igerisinde yer alan gazin sebep oldugu hava
kabarciklaridir. Bu kabarciklar kuru iiziimlere asagidan yukartya dogru bir itme kuvveti uygulamakta, bu nedenle kuru
iizimler soda ylizeyine dogru hareket etmektedir. Hava kabarciginin bitmesiyle birlikte kuru {iziim tekrar bardagin dibine
dogru yonelmekte, ancak alttan gelen bir bagka hava kabarciginin itme kuvvetiyle tekrar soda yiizeyine dogru hareket
etmektedir. Sodada bulunan hava kabarciklari kuru iiziimii “dans” ettirmektedir. Soda igerisindeki hava kabarciklarinin
tamamen bitmesiyle birlikte kuru tiziimler tamamen sodanin dibine batar” agiklamasini yapar.
Bu deney, i¢i ¢esme suyu dolu bir bardagin igerisine kuru tiziim atarak tekrar denenir. Cesme suyunun igerisinde hava
kabarcig1 olmadigi i¢in kuru tiziimlerin, bir daha yukari ¢ikmayacak sekilde, suyun dibine battigin1 gézlemlenir.
Ardindan “Uziim” tekerlemesi gocuklarla birlikte sdylenir.
Uziim
Egri bligrii dal1 var,
Seker serbet bal1 var.
Siiziim siiziim siiziiliiyor,
Ben yemesem iiziiliiyor.
Yiizii gozii altin tiziim,
Sevilmez mi iki goziim.
Caligsma sayfasi uygulanir”
Tekerlemenin ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Meyveni Se¢” oyununu oynayacaklarini agiklar. Oyun iki 6grenci ile oynanir.
Ogretmenin gdstermis oldugu kartta ( 5 farkli meyvenin yer aldig1 toplamda en az 5 farkli karttan olusan) meyvelerden bir
tanesini seger dgrenci. Sectigi meyveyi bulmaya g¢alisir. Oyuna her sirada yer alan 5 adet karttan bir tanesini secer. Diger
ogrencide ayni sekilde siralamadaki sablondan (5 adet yan yana siralanmis renklerden olusan. Her sira igin 2 6grenci oyuna
katilir. Birinci sira bittikten sonra diger iki 6grenci 5’li siralamanin altindaki siradan devam eder.) Sectigi kartin altindan
se¢mis oldugu meyvesini bulmaya ¢alisir. Tiim 6grencilerin katilimi ile oyun tamamlanir.
Oyunun ardindan dgretmen bir giin 6nceden istemis oldugu bir ¢ift ¢orap ile ritim etkinligi yapacaklarini agiklar. Birlikte
ritim etkinligi yapilir. (internetten “hareketli coraplar”)
Cocuklar ¢aliyma masalarina alinir. Calisma sayfalari verilir. Meyveler mandalasini boyayalim. Salata malzemelerini
sayalim. Sayilart kutu boyayalum. ki resim arasimdaki 7 farky bulalim
MATERYALLER

e  Kuru iizim, bardak, soda

e Meyve kartlari

e  (Corap
SOZCUKLER

. Dip, batmak, gaz
KAVRAMLAR



AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte {izlimiin yararlarini arastirip, arastirma sonucunu okula getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi tekerlemeyi soyledik?
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Uziimleri bardaga atinca neler gozlemledik?

UYARLAMA



BAYRAGIMIZ
Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik, Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkl: etkinliklerle ifade eder.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
OGRENME SURECI
Ogretmen 23 Nisan la ilgili bir 6ykii anlatir. Ardindan bilmeceler sorulur ve 23 nisan isimli siir hep birlikte sdylenir.
MEHMET HASTA OLDU
Mehmet anaokuluna gidiyordu. Okulunda bayram hazirliklar1 yapiliyordu. Yarin 23 nisan ulusal egemenlik ve cocuk
bayramiydi. Ogretmeni Mehmet ‘e bayramda okumas1 icin bir siir vermis ve ezberlemesini sdylemisti.
O giin sinifa  balonlar sisirip astilar, kedi merdivenleri fenerler yaptilar bayraklar astilar. Smiflart ¢ok giizel olmustu.
Mehmet eve gidince 6gretmeninin kendisine verdigi siiri annesine gosterdi. Annesinin yardimlartyla “Atatlirk” adl1 siirini
kolayca ezberledi.
Aksam oldugunda ¢ok yorulmus hemen uyumustu. Sabah annesi Mehmet’in odasina gitti. Mehmet ¢ok yorgun goriiniiyordu.
Annesi telaglandi hemen atesine bakti.
Annesi: Mehmet atesin ¢ikmig oglum doktora gitmemiz gerek dedi.
Mehmet: Annecigim beni doktora degil okula gétiir siirimi okumaliyim dedi.
Annesi: Bu durumda okula gitmen dogru olmaz. Ben simdi 6gretmenine telefon eder hasta oldugunu sdylerim oglum dedi.
Mehmet ¢ok iizlilmiistii. Annesi ile birlikte doktora gittiler. Doktor Mehmet ‘i muayene etti ve ilag yazdi.
Mehmet: Doktor amca simdi ilaglarimi igersem okula gidebilir miyim? diye sordu.
Doktor: Tlaglarim igip evde dinlenmelisin. Bu halde okula gitmen dogru degil dedi.
Umut ii¢ giin okula gidemedi. Iyilesip okula gittigi giin 6gretmeni ona bir siirpriz yapt1. Ve siirini
Arkadaslarma soylemesini istedi. Mehmet sevingle siirini hi¢ sasirmadan sdyledi. Ogretmeni ve arkadaslari onu alkisladilar.
Mehmet ¢ok mutlu olmustu.
Ay1 yildiz1 beyaz
Ugruna destanlar yaz
Yakismis ay1 yildizi
Ne soylesen az

(Bayrak)
Cocuklar kutlar
Nisan ay1 gelince
Siniflar siislenir
Nisan ay1 gelince

( Cocuk Bayram )
Cocuklar oyun oynar
Oynar oyuna doyar
Nisan ay1 gelince
Diinyay1 ¢ocuklar boyar

(Bayram)

23 NiSAN
Bugiin 23 Nisan
Sevinelim ¢ocuklar
Sarki tiirkii sdyleyip
Eglenelim ¢ocuklar (Seckin TABAR)
Cocuklara bayragimizin renkleri ve hangi sekillerden olustugu sorulur. Elinde Tiirk bayrag: tutan ¢ocuk resminin yer aldig1
boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir. Cocuklara kirmizi krepon kagitlart dagitilir. Krepon kagitlarini yuvarlayip biizerek
bayragin iizerine yapistirirlar. Ay ve yildiz sekli kesilerek yapistirilir. Pastel boyalarini alarak ¢ocuk resmini boyamalari
istenir. Tamamlanan etkinlik ¢ocuklarla birlikte panoda sergilenir.



23 Nisan ile ilgili gorseller A4 karton kagit iizerine yapistirilir. Artik materyallerle siislenerek Panoda sergilenir. Balonlar
dagitilir. Cocuklara “Bugiin 23 Nisan” sarkisi dinletilir.
Cocuklarin ritim aletlerini kullanarak sarktya ritim tutmasi istenir.
23 Nisan
Sanki her tarafta var bir diigiin
Ciinkii en serefli en mutlu giin
Bugiin 23 Nisan
Hep neseyle doluyor insan
Bugiin Atatiirk’ten bir armagan
Yoksa tutsak olurduk sen inan
Bugiin 23 Nisan
Hep neseyle doluyor insan
MATERYALLER
e Kirmuzi renkli krepon kagidi
e Yapistirict
e Makas
SOZCUKLER
e Bayrak
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Tiirk bayragi ne renktir?
Tiirk bayraginin iizerinde hangi sekiller vardi?
Tiirk bayrag: disinda bagka bayrak gérdiiniiz mii?

Tiirk bayragi yapmaktan hoslandiniz mi?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 122 /04 /2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Kitaplar1 Sevelim” isimli miizik ve oyun
“23 Nisan Geldi” isimli Tiirkce, miizik ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Daireler Nereye Saklanms” isimli sanat, oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KiTAPLARI SEVELIM

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Oyun (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kaznaiml: yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmay1 baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sozciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Kazamm 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI
Ogretmen derse elinde bir hikaye kitabi ile katilir. Kitap neden énemli? Kitaplar olmasa ne olurdu? Hangi kitaplar1 daha ¢ok
seviyorsun? Biiyliklerle bizim okudugumuz kitap arasindaki fark nedir? Daha 6nce hi¢ kiitiiphaneye gittin mi? Sorularini
sorarak sohbet eder. Cocuklarin cevaplart dinlenir. Cocuklarin cevaplarinin ardindan dgretmen dersten dnce 6grencilerden
kendi sececekleri bir kitab1 tanitmalarini istemistir. Kitab: tanitirken tanitmak istedigi kitabin neden onun i¢in dnemli oldugu,
bu kitabin yazari olsaydi adini ne koyardi? Gibi sorular yoneltir. Cocuklarin fikirleri dinlenir. Daha sonra sira sira ¢ocuklarin
kendi hikaye kitaplarini tanitmalarina firsat verilir. Diger arkadaslarmim da kitaplan ile ilgili sormak istediklerini de
cevaplamalari istenir. Sorularini sorarak sohbet eder.

“Kitap Sevgisi” sarkisi hep birlikte sdylenir.
KITAP SEVGISi
Kitaplar aydimlatir diinyay1
Kitaplar yiikseltir uygarligi
Okuyalim arkadaglar biz, artsin artsin bilgimiz
Okuyalim arkadaslar biz, 151k dolsun i¢imiz (Alintidir)
Cocuklarla oyun alanina gegilir. Ogretmen gocuklara “Kitap Kurdu” oyunu oynanacagimni agiklar. Cocuklara “Kitap kurdu ne
demek?” sorusu sorularak diisiinmelerine firsat verilir. Ardindan kitap kurdunun tanimi yapilir. Ogretmen oyun alaninin
zeminine aralikli ve karsilikli iki ¢izgi ¢izer. Cizginin bir tarafina ¢ocuklar yerlestirilir. Ortada ise bir ¢ocuk “Kitap Kurdu”
olarak bekler. Ogretmen “Kitaplar!” diye bagirdiginda gocuklar karsidaki ¢izgiye kosarak gegerler. Kitap kurdu olan gocuk
ise onlar1 kars1 ¢izgiye gecerken yakalamaya ¢alisir. Kitap kurdunun yakaladigi ¢ocuk oyun dist kalir ve arkadaglarini
desteklemeye devam eder. En sona kalan ¢ocuk kitap kurdu olur ve oyun ¢ocuklarin ilgisine gére devam eder.

MATERYALLER

e (Cesitli hikaye kitaplart
SOZCUKLER

o  Kitap kurdu
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklarmi istedikleri bir kiitiiphaneye gotiirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Ailenin sana en ¢ok hangi hikaye kitabini okumasini seviyorsun?
Kitaplar1 nasil korumaliy1z?

Kitap kurdu kimlere deniz?

UYARLAMA



DAIRELER NEREYE SAKLANMIS?

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik Ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 7: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gore gruplar.

Kazamm 12. Geometrik sekilleri tamir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Cocuklara gesitli geometrik sekiller ¢izilmis el isi kagitlar1 dagitilir. Cocuklar el isi
kagitlarim ¢izgiler iizerinden keserler. Ogretmen gocuklara bu sekilleri kullanarak bir arag tasarlamalarini ister. Cocuklar
sekilleri A4 kagidi iizerine diledikleri bigimde katlayip yapistirarak hayal ettikleri tasit1 tasarlarlar. Cocuk sayist kadar fon
kartonundan kirmizi1 mavi sar1 yesil renkli daire sekilleri kesilerek hazirlanir. Daireler sinifin ¢esitli yerlerine saklanir. Smifin
ortasina renkli bant ile biiyiik boy dort tane daire sekilleri gizilir. Sekillerin ortasina birer renkte daire kart1 konur. Dairelerin
renkleri ile ilgili sohbet edilir. Cocuklar esit sayida dort gruba ayrilir. Her grup bir renk grubu olurlar. Sinifa saklanan renkli
daireleri bulunarak uygun seklin i¢ine konur. Tiim daireler sayilarak kag tene olduklart bulunur. Miizik agilinca ¢ocuklar, tiim
sakl1 daire sekillerini bulmaya caligirlar.

MATERYALLER
o FElisi kagidi
e  Makas
e  Yapistirict
e  Fon kartonu

e  Boya kalemleri
SOZCUKLER
e Grup
KAVRAMLAR
e  Geometrik Sekil: Daire
e Renk: Mavi-Yesil-Sar1
AILE KATILIMI
e  Aileden geometrik sekiller ile farkli bir ev tasarlamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Hangi sekli sakladik?
Oyunumuz eglenceli miydi?

UYARLAMA



23 NISAN GELDI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERILERI
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu icin 6nemini agiklar.
Gostergeleri: Atatiirk’{in degerli bir insan oldugunu sdyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’iin getirdigi
yeniliklerin dnemini soyler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM
Kazamim 9. Farkh Kkiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli
ozelliklerini soyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.
Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu aciklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar
OGRENME SURECH
Cocuklara 23 Nisan ¢ocuk bayraminin yaklastig1 sdylenir. Bu 6nemli giinde TBMM  nin agildig1 séylenir. TBMM resimleri
gosterir. Buraya bizim sectigimiz kisilerin geldigini ve yurdumuzla ilgili 6nemli kararlar verdikleri agiklanir.
23 Nisan’n diinyada ¢ocuklar adina diizenlenen tek bayram oldugu, ayn1 zamanda tiim diinya ¢ocuklarinin da davetli oldugu
bir kutlama yapildig1 séylenir. Cocuklarla diger ilke cocuklarinin giyimleri, yasayislari, miizikleri, kiiltiirleri hakkinda
konusulur. Smif kitapligindan Atatiirk’le ilgili bir 6ykii anlatilir. Oykii sonunda “Atam” siiri ve “Atatiirk Olmedi” adl1 sarki
hep birlikte soylenir.
Atam
Ata’m seni keske gorebilseydim
Ellerinden simsiki tutabilseydim
Masmavi gozlerini seyrederken
Seni sevdigimi sdyleyebilseydim
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Sinifa Fener” isimli ¢alismanin yapilacag: sdylenir.
Fener sekli dis ¢ergevesinden kesilerek ¢ikartilir. Dikdortgen sekli katlama ¢izgisinden ikiye katlanir. Katlanmig sekil kesim
¢izgilerinden kesilir. Kesilen parca acilir. Capraz sekilde yapistirilarak sinifa asilir.

MATERYALLER
e Oykii kitab1
e  Makas

e Yapistirici

e (Cesitli gorseller
SOZCUKLER

e  Ulke isimleri
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hangi bayrami kutlayacagiz?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Siirimizin adi neydi?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 1 25/04 /2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Legolar1 Sepete Dolduralim” isimli Tiirkge, Miizik ve Hareket Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman

“Kitaplar1 Cok Seviyorum” isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi
“Su Sincaplara Bir Bakin " isimli Tiirk¢ce hareket etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






LEGOLARI SEPETE DOLDURALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ..........

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin biiyiikliigiinii soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari biiyiikliigiine gore gruplar.

Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara i¢inde biiyiik ve kiigiik legolarin karigik olarak bulundugu sepet gosterilerek soyle seslenilir. ”Cocuklar kiigiik ve
biiyiik legolar ayn1 sepetin i¢inde duruyor. Haydi, bu legolari uygun sepetlerine koyalim” der. Cocuklara iki sepet verilir.
Sepetlerden biri biiyiik digeri ise kiigiiktiir. Cocuklardan Kiigiik sepete kiiciik Legolar1, biiyiik sepete ise biiyiik Legolar1
koymalari istenir. Legolar birbirinden ayrildiktan sonra ¢ocuklar ¢aligma masalarina alinir.

Ogretmen bir giin 6nceden istemis oldugu biiyiik ve kiigiik corap ciftlerinden olusan (10 ¢ift) coraplar ile bir oyun oynamak
istedigini sdyler. Coraplarin hepsi karistirilarak ortaya dokiiliir. Ogretmen ¢ocuklara simdi coraplarimizi birbirinden
ayiracagiz miizik esliginde diyerek hareketli bir miizik acar. Hareketli miizik ile birlikte tiim c¢oraplari sinifin igine
sagmalarimi ister. Her birinin farkli yerlerde kalmasini ister. Daha sonra miizik durdurulur. Simdide sagmis oldugumuz
¢oraplarimizi miizik her durdugunda ben sizlere biiyiik ya da kiigiik ¢orap diyecegim ve sizlerden istedigim biiyiik ve kiigiik
coraplardan getirmenizi istiyorum. Coraplart getirdiginizde biiyiik coraplar1 bir sepete kiigiik ¢oraplar1 kiiciik sepete
toplamamzi istiyorum diyerek aciklar. Ogretmen miizigi acar ve oyun baslar. Coraplar sagilir. Daha sonra 6gretmenin
yonergelerine uygun olarak c¢oraplar tekrar toplanir. Tiim goraplarin toplanmasi ile oyun sonlandirilir. Bilyiik ve kiigiik
sepetteki ¢oraplar sayilir.

El isi kagidindan kesilmis ki daire sekli dagitilir. Dairelerden birisi biiyiik digeri ise kiigiiktiir. Cocuklar bu daire sekillerini
resim kagidina diledikleri sekilde katlayip yapistirirlar. Cocuklarin iki daire seklinden de ayri, ayri figiir olugturmalarina
rehberlik edilir. Pastel boyalarini kullanarak ¢aligmay1 tamamlarlar.

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. "Meyvelerin diger yarisini tamamlayalim. Meyve ve sebzelerin isimlerini
heceleyelim, hecelerken alkig tutalim.Hece yani alkis sayisi kadar geometrik sekil boyayalim. Gordiigiimiiz geometrik
sekilleri yesil cerceve icinde verilen geometrik sekillerin renginde boyayalim.”

MATERYALLER

e  Sepetler

. Legolar

e  Biiyiik ve kiigiik ¢oraplar
SOZCUKLER

e  Sepet, sagmak, toplamak
KAVRAMLAR

e  Boyut: Kiigiik-Biiyiik
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Kiigiik Legolar toplarken zorlandiniz mi?
Kiigiik Legolar1 hangi sepete koyduk?
Biiyiik Legolar1 hangi sepete koyduk?
Legolari neden ayr1 sepetlere koyduk?
Evinizde oyuncak sepetiniz var m1?

UYARLAMA



KIiTAPLARI COK SEViYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, 6ykii gibi gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 11. Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
Okumayi taklit eder. Okumanin giinlitk yasamdaki 6nemini aciklar.

Kazanim 12. Yazi farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilar gosterir. Duygu ve diisiincelerini bir yetiskine yazdirir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmugin diginda kullanir. Ozgiin
ozellikler tastyan iriinler olusturur.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri sikar. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI

Cocuklarin kitap merkezinden sectigi bir 6ykii anlatilir. Cocuklardan onceki giinlerde 6grendikleri siir, tekerleme ve parmak
oyununu sdylemeleri istenir. Kitap okumanin faydalari, neden kitap okudugumuzu, kitaplara zarar vermemek gibi konular da
sohbet edilir.

Gazete dergi ve ¢esitli yayinlardan kesilmis, insan hayvan bitki vb varlilarla ilgili resimler masalara konur. Cocuklara A4
kagitlart dagitilir. Kagit ortadan ikiye katlanir. Masada bulunan resimleri kullanarak bir 6ykii kitabi olusturmalaria rehberlik
edilir. Cocuklar pastel boyalarini da kullanarak resimler yapmalarina rehberlik edilir. Etkinlik tamamlaninca ¢ocuklara
Oykiilerinin ad1 sorulur. Kalemle kitaplarin iizerine ¢ocuklar kendi 6ykiilerini yazdirirlar.

BOYAMA KIiTABIM
Elime bir kitap aldim  (Iki el agilir yan yana tutulur.)
Sayfa sayfa ¢evirmeye bagladim  (Eller iist liste konur sol el sag elin lizerinde agilir ~ kapatilir.)
Birinci sayfayi agtim  (Sol elin bag parmag1 gosterilir.)
Baktim bir kelebek  (Iki el birbirine kenetlenir, parmaklar hareket ettirilir ugma taklit edilir.)
Boyadim onu benek benek  (Sag el sol elin igine siiriiliir.)
Ikinci sayfay1 agtim  (Sol isaret parmag: gosterilir.)
Baktim bir balik  (iki el iist iiste konur bas parmaklar hareket ettirilir.)
Boyadim onu renk renk  (Sag el sol elin i¢ine siiriiliir.)
Ucgiincii sayfay1 agtim  (Sol elin orta parmag gosterilir.)
Baktim bir tavsan  (Sag elin isaret ve orta parmaklar1 dik tutulur.)
iki kulakli hop hop tavsan  (Hoplama hareketi yapilir.)
Boyadim onu renk renk  (Sag el sol elin i¢ine siiriiliir.)
Dordiincii sayfayr actim  (Sol elin yiiziik parmagi gosterilir.)
Baktim bir ¢igek  (Sag el agilir, parmaklar biiziiliir agilir.)
Boyadim onu renk renk  (Sag el sol elin i¢ine siiriiliir.)
Besinci sayfay1 agtim  (Sol elin serce parmagi gosterilir.)
Baktim bir kus  (Ug¢ma hareketi yapilir.)
Boyadim onu tek tek  (Sag el sol elin i¢ine siiriiliir.)

Yoruldum kitabimin kapagim kapattim.  (iki el iist iiste konur.)
Parmak oyununun ardindan 6gretmen simdi sizinle bir ciimle tamamlama etkinligi yapalim diyerek etkinligi baglatir. Benim
sOylemedigim eksik biraktigim yerleri sizlerin tamamlamasini istiyorum diyerek etkinligi baglatir.

Ben bir kitap olsaydim................... Anlatirdim. (komik hikayeler)

Ben bir kitap olsaydim kitabimin adi................... olurdu. (............ )

Ben bir kitap olsaydim kahramanlarimm adi................... Olurdu. (..vvvvveveninnnnn, )

Ben bir kitap olsaydim kitabimin rengi......................... Olurdu. (kirmizi, mavi...... )

Ben bir kitap olsaydim hikayem .......................... gecerdi. (denizde)

Ben bir kitap olsaydim kitabimin boyu ¢ok ... olurdu. (¢ok biiytik, ¢ok kii¢iik)
Ben bir kitap olsaydim kitabimi ....................c.co Okumasini isterdim. (¢ocuklarin)

Ben bir kitap olsaydim en iyi dostum ....................... olurdu. (¢ocuklar )

Ben bir kitap olsaydim ¢ocuklart gok ..................coeil. Bir kitap olurdum. (mutlu eden)



Ogretmen ciimleleri gocuklarin ilgi ve istegine gore gogaltabilir.

MATERYALLER
e  Yapstiric, gesitli resimler, pastel boya, A4 kagid
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde neler yaptik?
Oykiinii olustururken nasil bir yol izlediniz?
Kitap okumak neden nemlidir?
Oykil olustururken neler hissettiniz?
Oykiiniizii kime armagan etmek istersiniz?

UYARLAMA



SU SINCAPLARA BiR BAKIN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Hareket Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirdir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galigmasi yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklar yarim daire seklinde ayakta dururlar. “Sincap” oyunu temsili hareketlerle oynanir.

Su agacin tepesinde

Sincaplar oynastyor(2)

Palamut ceviz bulunca

Yuvasina tasiyor(2)

Dik dik dik diri dik dik (Eller belde yerinde ziplanir.)

Dik dik dik diri dik dik (Eller dizlere vurulur.)

Su agacin tepesinde

Sincaplar oynasiyor(2)

Findik fistik bulunca

Hepsi birden cosuyor(2) (Oynama hareketi yapilir.)

Dik dik dik diri dik dik (Eller belde yerinde ziplanir.)

Dik dik dik diri dik dik (Eller dizlere vurulur.)

Daha sonra “Nerede Bizim Ellerimiz”parmak oyunu oynanir.

Nerde bizim ellerimiz (eller arkaya saklanir.)

Yok yok bizim ellerimiz (Bu kisim yavasga soylenir.)

Iste burda burda burda bizim ellerimiz

Iste burda burda burda bizim ellerimiz (Hizlica sdylenerek eller girpilir.)

Nerde bizim ayaklarimiz (Ayaklar saklanir ve yavas sdylenir.)

Yok yok bizim ayaklarimiz

Iste burda burda burda bizim ayaklarimz (Ayaklar saklanir.)

Iste burda burda burda bizim ayaklarimz (Hizlica sdylenerek ayaklar yere vurulur.)

Nerde bizim ¢ocuklarimiz (Cocuklar sandalyelerinin iistiinde ters doniip diz {istiine otururlar saklanir gibi)

Yok yok bizim ¢ocuklarimiz

Iste burda burda burda bizim ¢ocuklarimiz

Iste burda burda burda bizim ¢ocuklarimiz (Hizlica sdylenerek 6gretmen ¢ocuklari ek tek gidiklar ve cocuklar otururlar.)
Nerde bizim 6gretmenimiz(Ogretmen arkasini déniip eliyle kafasmi kapatir.)

Yok yok bizim gretmenimiz

Iste burda burda burda bizim 6gretmenimiz

Iste burda burda burda bizim 6gretmenimiz (Hizlica sdylenerek cocuklar 6gretmeni gidiklarlar.)

Parmak oyunu etkinliginin ardindan 6gretmen sozciikleri kullanarak ritim etkinligi yapacaklarini soyler. S6zciikler hayvan
isimleri ya da meyve sebse isimleri olabilir. Ogretmen gocuklara 2 adet metal kasik dagitir. Ogretmen sozciikleri heceleyerek
sOyler ve hece sayisi kadar ritim tutulur.

Kasikli ritim etkinliginin ardindan 6gretmen beden perkiisyon etkinligi i¢in “Deve Ciice” ritim videosunu acar. Videoda yer
alan beden perkiisyon hareketleri adimlarina uygun olarak tekrar edilir.

MATERYALLER

e Metal kagik
SOZCUKLER

e  Sincap, ritim, hece
KAVRAMLAR

° -
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzu begendiniz mi?
Sincaplar nerede yasar?
Sincaplar nasil ses ¢ikarir?
Sincaplar nasil hareket eder?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 1 26/04 /2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Meyve Sebzeleri Yikayahim” isimli fen Tiirkce ve miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“iz Birakan Gemiler” isimli Fen, Sanat, Tiirkce ve miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






MEYVE SEBZELERI YIKAYALIM
Etkinlik Cesidi: Fen Tiirk¢e ve Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: .............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek sonuglart
aciklar. Sagligin1 korumak i¢in gerekenleri yapar.
OGRENME SURECI
Ogretmen, cocuklardan smifa getirmesini istedigi yikanmamis meyveleri gostererek “Bu meyveleri sebzeleri yemeden énce
ne yapmaliy1z?” diye sorar. Cocuklardan aldig1 cevaplardan sonra, “Sizce meyveleri ni¢in yikiyoruz?” der. Temiz kavrami
vurgulanarak meyveler yikanir ve ¢ocuklarla birlikte yenir. “Meyveleri sebzeleri yemeden nigin yikadigimizi gorelim.”
diyerek, mikrop deneyi yapilir. {1k olarak cocuklarm ellerine krem siiriiliir ve sonra da sim dékiiliir. Sonrasinda bu simlerin,
mikrop gibi oldugunu hayal etmeleri istenir. Kagit havlu ile sonra da 1slak mendil ile ¢ocuklarin ellerini silmeleri istenir.
Ancak simler ellerinden ¢ikmaz ve ellerini sabun ile yikamalari istenir. Simlerin tamaminin ¢iktigin1 géren ¢ocuklara, “Biz de
mikroplardan korunmak i¢in nasil ellerimizi yikamamiz gerekiyorsa, meyveleri, sebzeleri de yikayarak yemeliyiz.” denir.
Ogretmen nar gibi domates sarkisini bir kag kez soyler. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir.

NAR GIiBi DOMATES
Nar gibi domatesle beyaz peynir.
Bir par¢a ekmekle beraber yenir.
Gel onu seninle yiyelim.
Derhal diizelir keyfin nesen gelir.
Her zaman insan istedigini bulmaz.
Bazen az yemekle rengimiz solmaz.
Mideni ¢ok yormamalisin.
Bazen da perhiz et hi¢ kétii olmaz.
Ogretmen armut pis agzima diis ciimlesini daha 6nce duydunuz mu? Diye sorar. Cocuklarin duygularini ifade etmelerine
imkan verilir.
Ogretmen ¢ocuklara” Armut pis agzima diis demek , bize ait sorumluluklarin bagkas1 tarafindan yapilmasidir.der
Cocuklar herkesin sorumluluklarm yerine getirmesi gerekir. Isimizi baskalarma yaptirmak dogru bir davrams degildir diye
ekler
Cocuklarin sorumluluklari nedir?
Annelerin sorumluluklart nedir?
Babalarin sorumluluklart nedir?
Ogrencilerin sorumluluklari nedir? Vb sorularin cevabi hep birlikte bulunur.
ARMUT
Armudu kestim
Tavana astim
S1p dedi diistii
Kargalar ugtu
Annem yogurt getirdi
Kedi burnunu batirdi
O kediyi ne yapmali
Minareden atmal1
Minarede bir kus var
Kanadinda glimiis var
Enistemin cebinde
Tiirld tlirli yemis var.
Tekerlemenin ardindan 6gretmen internet ortaminda “Afacan Sebzeler” adli sesli hikaye dinlenir. Hikayeden sonra 6gretmen
hikaye ile ilgili sorular yoneltir.
Cocuklara calisma kitaplart verilit” Armut pis agzima diis bize ait sorumluluklarin baskalari tarafindan yapiimasidir. Efe
bizi duyabilseydi ona ne soylerdik? Cercevedeki boyanmamus armut resimlerini boyayalim. Seker Ahmet Paga’nin
resimlerini inceleyelim. Ressam olsak bizim de yaptigimiz meyve resmi sergilenecek olsa nasi bir yapardik? Bos
cergevenin icine cizelim. Doruk ile Duru’nun okulunda resim sergisi var. Kahramanlarimizin anne babasinin tiim
resimleri gérmesi icin nasil bir yol izlemesi gerekiyor? Izlemesi gereken en kisa yolu cizerek gisterelim. Meyvelerin diger
yarisint tamamlayalim”
MATERYALLER
e  Sim, krem, kagit havlu, 1slak mendil
SOZCUKLER

e Sim, krem, mikrop



KAVRAMLAR
e 7Zut: Kirli-temiz
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Bugiin yaptigimiz deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Sizce meyveleri neden yikamaliy1z?

Meyvelerden baska temizlenmesi i¢in nelerin yikanmasi gerekir?
Kirli bir seye dokundugunuz zaman nasil hissediyorsunuz?

UYARLAMA



iZ BIRAKAN GEMILER
Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat, Tiirk¢e ve Miizik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayim olasi sonuglarini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamm kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ard1 ardina yapar. Bedenini
kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklar su dolu ii¢ kabin etrafina otururlar. Bu ii¢ kaptaki suya mavi, sar1 ve kirmizi renkli gida boyalarindan birer cay
kas181 eklenir ve ¢ocuklar kiiciik cubuklar ile karigtirirlar.

Elde edilen renkli sular gemi seklindeki buz kaliplaria dokiiliir ve dondurma ¢ubuklar1 veya kiirdan batirilip buzluga konur.
Gilin ig¢inde ¢ocuklarm buzluktaki buz kaliplarinda olan degisiklikleri gdzlemlemesine firsat verilir, suda olan degisiklikler
hakkinda konusulur. Suyun sivi, buzun kati oldugu vurgulanir.

Gemi seklindeki buzlar kaliplarindan ¢ikarilir.

Farkli renklerdeki buzdan gemilerini alan ¢ocuklar igine su konulan legenlerin etrafina gecerler. Sonra renkli gemilerini suya
birakirlar. Cocuklar gemilerini gubuklarindan tutarak gezdirirler.

Cocuklar buzlarin erimesini ve suyun renginde olan degisiklikleri gézlemlerler.

Tiim gemiler eridiginde ¢ocuklar ellerinde kalan gemi ¢ubuklariyla suyu karigtirirlar.

“Mavi ile yesil gemi kargilaginca hangi renk olustu? Mavi ile kirmizi gemi karsilaginca hangi renk olustu? Kirmizi ile sari
gemi karsilasinca hangi renk olustu?” seklinde sorular sorulur ve ¢ocuklarin agiklamalar1 dinlenir.

Cocuklar ¢aligma maslarina alinir. Kesme katlama yontemiyle “Vapur” etkinliginin yapilacag: agiklanir. Vapur sekli kesim
¢izgilerinden kesilir. Ok yoniinde ortadan ikiye katlanir. Ardindan i¢ kisimdaki oklar takip edilerek tekrar ige katlanir.
Vapurun cam kismi katlama ¢izgisinden ikiye katlanarak vapurun gévdesine monte edilir. Ayrintilar kalemle ve artik
materyallerle siislenir.

Elma Dah

Bindim elma dalina

Hittim Halep yoluna

On deve gordiim

Birisine bindim

Ablama gittim

Ablam pilav pisirmis

Igine sican diisiirmiis

Vallahi yemem; billahi yemem

Bu dolaptan ne ¢ikar?

All1 pullu kiz ¢ikar.

Parmak oyununun ardindan 6gretmen “Yalniz Elma Agac1” adli hikaye okunur.

“Hava ¢ok giizeldi. Tlkbaharin gelmesi ile birlikte doga canlanmaya baslamisti. Efe ve arkadas1 Baris o hafta Efe’nin
dedesinin bag evine gideceklerdi. Baris ¢ok heyecanliydi. Siirekli Efe’ye ¢iftligi anlatmasii istiyordu. Efe’de
dedesinin ciftlik evini ballandira ballandira anlatiyordu. Ciftlikteki hayvanlari ve 6zellikle yeni dogan kuzulari oda
¢ok merak ettigini soyliiyordu. Ciftlikte bir ok meyve agaglarinin oldugunu bu agaglardan meyveler toplamak igin
nasil agaclara ¢iktigini anlatiyordu. Sonra Efe birden durdu. Aklina bir sey gelmisti ve bu onu ¢ok lizliyordu. Barisg
Efe’ye neden durdugunu sorunca Efe Yalniz bir elma agaci oldugunu soyledi. Ciftlik ¢ok biiyiiktii ve bu elma agact
ciftligin en uzak kosesindeydi. Orada baska agaclar olmadigini ve yalniz onun orada ¢ok sikildigini diisindiigiinii
sOyledi. Ona nasil yardim edecegini bilmedigi igin ¢ok iiziiliiyorum dedi. O sirada Barisin aklina bir fikir geldi.
Ogretmeni okulda meyve gekirdeklerini topraga ektigimiz zaman onlarin biiyiiyerek agag olacaklarini sdylemisti. Efe
iyide biz tohumu nereden bulacagiz diye sordu. Baris hemen kosarak eve gitti. Gelirken elinde bir tane elma bir
tanede armut oldugunu gordii. Iste bu meyvelerin cekirdeklerini ciftlikteki yalmz elma agacinin yanima ekerek elma
agacini yalnizliktan kurtarabileceklerini sdyledi. Bu fikir Efe’nin de ¢ok hosuna gitmisti. Hemen heyecanla elma ve
armutlarini yediler. Cekirdeklerini ceplerine koyarak giftlige gittikleri giin yanlarinda gbtiirdiiler. flk isleri yalniz
elma agacimin yanina gitmek oldu. Cekirdekleri topraga ektiler. Bir sonraki yil Efe’nin dedesinin ciftligine
geldiklerinde fidanlar1 gorebileceklerini hayal ettiler. Yalniz elma agacinin da artik arkadaglari olacakti ve artik yalniz



olmayacakti. Ciftlikte ¢ok giizel vakit geciren iki arkadas o giiniin sonunda yorgunluktan erkenden uykuya dalip
uyudular. “ hikayenin ardindan 6gretmen ¢ocuklara hikaye ile ilgili sorular sorar. Daha sonra “ambara vur bir tekme “
adli oyunu oynayacaklarini agiklar.

Ambara Vur Bir Tekme

Ambara vurdum bir tekme

Ambarin kapisi agildi

Incide boncuk sagildi

Limonu da boyle keserler

Suyunu da boyle sikarlar

Camasir1 boyle yikarlar

Camasir1 boyle sikarlar.

Camasir1 boyle asarlar. Sarkinin sozleri birlikte tekrar edilir. Sarkinin sézlerine uygun olarak hareketleri yapilir.

MATERYALLER
e  Su, gida boyasi,

e Kiirdan ya da kiigiik gubuklar
e  Cocuk sayisinin yarisi kadar legen
e  Makas
e  Sanat etkinligi sayfasi
SOZCUKLER
e Erime
KAVRAMLAR

e Renk: Mavi-Yesil- Kirmizi
e Zat: Kat1-Sivi
AILE KATILIMI
e  Ailelere evlerindeki buzdolabinin buzluguna farkl: kaliplarda su koyup ¢ocuklarinin degisik sekillerdeki buzlarla
oynamasina firsat tanimalar1 onerilir.
DEGERLENDIRME
Buzdan gemileri nasil elde ettik?
Etkinligin en eglenceli yeri neresiydi?
Bagka hangi renkli nesneleri karigtirsak yeni renkler elde edebiliriz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 27 /04 /2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Arda Ne Yapsin?” Tiirkce, oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Tilki Saatin Kac¢? isimli oyun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






ARDA NE YAPSIN?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollari onerir. Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Probleme
yaratici ¢ozlim yollari énerir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. .
Dinledikleri/izlediklerini dykii yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara az énce bir ambulans sesi duydugunu séyleyerek dikkatlerini ¢eker. Bizler hangi tehlikeli durumlarda
acil numaralar1 aramaliyiz. Acil durum numaralar1 nedir gibi sorular sorar. ¢ocuklarin cevaplari dinlenir. Itfaiye, polis, itfaiye
numaralarini kimler biliyor. Biz acil durumlarda neden bu numaralari ariyoruz. Yardim istemezsek neler olabilir. Diyerek
cocuklarin cevaplari dinlenir. Ogretmen gocuklara kisa bir dykii anlatarak etkinlige baslar.

ARDA NE YAPMALI?

Arda arkadagiyla evlerinin bahgesinde yakalamaca oynuyorlardi. Arda’nin ayagi bir tasa takildi ve yere diigtii. Can1 ¢ok
acimustt. Aras yanina kostu. Arda’nin dizi kantyordu. Arda: Dizim kaniyor diye aglamaya basladi. Annesi markete gitmisti.
Market ¢cok yakinda annesi neredeyse gelirdi. Aras: Arda dizini bir bezle sarmaliy1z dedi.

Sizce Arda ne yapmali? Siz boyle bir durumda olsaydiniz ne yapardiniz? Oykiiniin sonu ¢ocuklara tamamlatilir.

Ogretmen Giivenli hayat kitabinda yer alan Acil durum numaralari ile ilgili sohbet baslatir. Hangi tehlike durumunda hangi
numaralari arayacagimiz hakkinda konusulur. Acil durum telefonlari ile ilgili ¢aligma sayfalar1 yonergeleri dogrultusunda
uygulanir. Tekerleme hep birlikte sdylenir.

Alt1 kere alt1 otuz alt
Dedemin sakal1 yolda kald1
Sakalini ald1 dereye att1
Dedem sakalsiz kald1

FINDIK FISTIK
Findik fistik
Kafiyeli yastik
Vallahi yenge
Ben yapmadim
Horoz yapti

Al ¢ik balgik
Saydim sen ¢ik

Tekerlemenin ardindan “Acil Durumlar” oyunu oynayacaklarini agiklar 6gretmen. Balon seklinde ¢alisma kartlari ve
ambulans, itfaiye ve polis resimleri ve acil durum numaralarindan olusan ¢aligma sayfalari hazirlanir. Balon kartlarinin altina
hazirlanmis olan galigma sayfalar1 dagitilarak yerlestirilir. Calisma sayfasinda yer alan balon kartlarinin altinda sakli acil
durum numaralarini ve acil durum numarasi ile uyumlu resmi bulmaya ¢alisir.(mesela 112 numarasini bulan 6grenci 2. Kartta
ambulans resmini bulup eslestirmeye calisir.) Cocuklara sirayla kartlardan segerek agtirmig olduklari numara ya da tehlikeli
durum araglarindan(polis, ambulans, itfaiye) resimlerini bulurlar. Tiim kartlar agildiktan sonra oyun tamamlanir. Tehlikeli
durumlarda kullanilan numaralar bir kez daha tekrar edilerek oyun tamamlanir. Oyunun ardindan 6gretmen simdi sizler ile
birlikte “Sincap” adli dykiinme oyununu oynamak istiyorum diyerek dykiinme etkinligine gegilir.

SINCAP
Su agacin tepesinde
Sincaplar oynasiyor(2)



Palamut ceviz bulunca

Yuvasina tasiyor(2)

Dik dik dik diri dik dik (Eller belde yerinde ziplanir.)

Dik dik dik diri dik dik (Eller dizlere vurulur.)

Su agacin tepesinde

Sincaplar oynasiyor(2)

Findik fistik bulunca

Hepsi birden cosuyor(2) (Oynama hareketi yapilir.)

Dik dik dik diri dik dik (Eller belde yerinde ziplanir.)

Dik dik dik diri dik dik (Eller dizlere vurulur.)

Daha sonra “Nerede Bizim Ellerimiz ”parmak oyunu oynanir.

Nerde bizim ellerimiz (eller arkaya saklanir.)

Yok yok bizim ellerimiz (Bu kisim yavasga sdylenir.)

Iste bur da bur da bur da bizim ellerimiz Iste bur da bur da bur da bizim ellerimiz (Hizlica sdylenerek eller girpilir.)
Nerde bizim ayaklarimiz (Ayaklar saklanir ve yavas sdylenir.)

Yok yok bizim ayaklarimiz Iste bur da burda burda bizim ayaklarimiz (Ayaklar saklanir.)

Iste bur da bur da bur da bizim ayaklarimiz (Hizlica sdylenerek ayaklar yere vurulur.)

Nerde bizim ¢ocuklarimiz (Cocuklar sandalyelerinin iistiinde ters doniip diz iistiine otururlar saklanir gibi)

Yok yok bizim ¢ocuklarimiz Iste bur da bur da bur da bizim ¢ocuklarimiz Iste bur da bur da bur da bizim ¢ocuklarimiz
(Hizlica sdylenerek aile cocuklari gidiklar ve ¢cocuklar otururlar.)

Cocuklar oyun alanina alinir. Minder kapmaca oyunu oynanacagi agiklanir. Cocuk sayisindan bir eksik minder oyun alaninin
zeminine belirli araliklara dizilir. Hareketli bir miizik esliginde minderler arasinda dans etmeleri istenir. Cocuklar bir siire
minderlerin arasinda dans ettikten sonra miizik kapatilir. Cocuklarin arasindan minder kapamayip ayakta kalan ¢ocuk oyun
digina alinir ve yeniden miizik agilir. Onlar dans ederken bir minder daha eksiltilir. Oyun bu sekilde tek bir galip kalana kadar
her turda bir minder ¢ikarilarak devam ettirilir.
MATERYALLER

e Minderler Boya kalemleri

e Balon seklinde c¢aligma kartlart ve ambulans, itfaiye ve polis resimleri ve acil durum numaralarindan olusan

caligma sayfalar1 hazirlanir.

SOZCUKLER

e  Market, acil durum, yardim,
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte ilkyardim malzemelerini incelemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Arda’nin problemi neydi?
Siz Ardanin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?
Siz bir problemle karsilastiginizda nasil ¢dzliyorsunuz?

UYARLAMA



TIiLKi SAATIN KAC?
Etkinlik Cesidi: Oyun ve sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazamm 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir
OGRENME SURECH
Cocuklar oyun alanina alinir. “Tilki Tilki Saatin Kag¢” oyunu ¢ocuklara anlatilir. Rol dagilimi yapilir. Cocuklardan biri ebe
olarak segilir ve ebeyle oyuncular arasina bir mesafe konur. Oyuncular “Tilki tilki saatin kag¢” derler. Tilki roliindeki ¢ocuk
bir say1 soyler. Cocuklar Tilkinin sdyledigi sayiya gore adim atarlar. Eger tilki kazandibi derse oyuncu baglangi¢ noktasina
gecer. Adimlar sirasinda ebenin yanina en ¢abuk kim ulagirsa o ebe olur ve oyun yeniden baglar. Oyun sonunda
degerlendirme yapilir. Cocuklarm oyun hakkindaki duygu ve diigiinceleri dinlenir.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Yelkenler A¢ilsin” isimli calismanin yapilacagi
aciklamr. Yelkenli sekline ait parcalar kesim cizgilerinden kesilir. Ug parga ayr ayr katlama cizgilerinden katlanir
uclarmdan yapistirilir. Katlanan yerlerden sira ile uygun zemine yapistirilir.
Ogretmen cocuklara kartondan yapilmis sekiller ¢ocuklara verilir. Ogretmen “Cocuklar sizlere hangi sekilleri verdim? Simdi
sizlere verdigim bu sekiller ¢izgi ile parcalara ayrilmis. Simdi ¢izgilerin lizerinden makasla keserek sekilleri parcalara
ayirmanizi, daha sonra da A4 kagidina tekrar sekli olusturarak yapistirmanizi istiyorum.” der ve etkinlik siiresince ¢ocuklara
rehberlik eder. Tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.
Calisma sayfasi uygulanir ”Bardaklarin iizerindeki geometrik sekilleri yesil cerceve icinde verilen geometrik sekillerin
renginde boyayalim”
MATERYALLER
Makas yapistirici sanat etkinligi sayfas1 Kartondan yapilms sekiller, makas, A4 kagidi
]
SOZCUKLER
e  Saat
KAVRAMLAR
e  Miktar: Parga/Biitiin
AILE KATILIMI
e  Ailelere ¢ocuklarina eskiden oynadiklari birkag oyunu 6gretmeleri 6nerilir.
DEGERLENDIRME
Oyun oynamak sana kendini nasil hissettiriyor?
En ¢ok hangi oyunu seviyorsun?
Oyunda goérev dagilimini nasil yaptik?
Tilkinin gorevi hakkinda ne diisiiniiyorsun?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 1 28/04 /2022
Yas Grubu (Ay) S
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Beni Neler Korkutur " isimli Tiirkce, sanat ve miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani

“Mobil Yapalim” isimli Tiirkce, sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BENI NELER KORKUTUR?

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay) .

KAZANIM VE GOSTERGELERI

DIiL GELISiM

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sGylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan iiriinler olusturur.

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler. Baskalarmimn duygularinin nedenlerini séyler. Bagkalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.

MOTOR GELISiM

Kazamm 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar. Bedenini
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara cesitli duygu durumlarini ifade eden resimler ¢ocuklara gosterilir. Resimleri inceleyerek duygu durumlarini
tanimlamalar1 ve gruplamalart istenir. Cocuklara korkmus bir yiiz ifadesi gosterilir ve neden korkulabilecegi ve kendilerini
korkutan seylerin neler oldugu sorulur. Resim kagitlar1 ve boya kalemleri dagitilir. Cocuklardan onlar1 korkutan olaylari
diisiinilip resmini ¢izmeleri istenir.

Ogretmen ¢ocuklara size kisa kisa bazi hikayeler anlatmak istiyorum. Hikayenin sonunda hikayedeki duygum ile ilgili
hikayeyi tamamlamanizi istiyorum diyerek anlatir.

Ayca o giin parka annesi ile birlikte gitmigsti. Parkta arkadag1 Ela’da vardi. Ela’y1 goriince ¢ok sevindi Ayca. Ela Ay¢a’nin en
sevdigi arkadaslarindan biriydi ve onunla oyun oynamak c¢ok giizeldi. Ciinkii Ela Ay¢a’nin oyunlarda anne olmasina izin
veriyordu. Anne olmak Ayg¢a’nin ¢ok hosuna gidiyordu. Fakat o giin Ela ay¢a’nin anne olmasina izin vermedi.
............................................. hikayemizin sonu nasil devam etmis olabilir. Ayca hangi duyguyu hissetmistir.

Ali kahvaltisin1 yapt1. Evde oyuncaklari ile oynamaya bagladi. Babasi Ali’nin yanina gelerek sana gok giizel bir haberim var.
Bugiin Mert’ler ile birlikte piknige gidecegiz. Mert gelirken bisikletini de getirecegini sdyledi babasi. Bu habere Ali ¢ok
sevinmisti. Heyecanla piknik i¢in gerekli hazirliklarini yaptilar. Esyalarini arabalarina yerlestirdiler. Piknik alanina
gelmiglerdi. Mertlerde piknik alanina gelmisti. Ali Mert’i @OTUNCE .......ovvvviniiiriniiteriiiiiees ceeieenenann hikayemizin
sonu nasil devam etmis olabilir. Ali hangi duyguyu hissetmistir.

Ece ve ailesi aksam oturmast igin arkadasi Pelin’ lere gitmislerdi. Ece Pelinlere gitmekten ¢ok hoslaniyordu. Ciinkii Pelin’in
oyuncaklari ¢ok giizeldi. Ece ile Pelin oyuncaklarla oynarken ¢ok mutlu oluyorlardi. Ece ve Pelin Pelin’in odasinda gok giizel
bir evcilik oyunu oynuyorlardi. Anne ve babalar1 ise salonda sohbet ediyorlardi. Herkesin keyfi yerindeydi. Tam o sirada
elektrikler kesildi. Ece ve Pelin .............ccoooviiiiiiiiiiiiiines hikayemizin sonu nasil devam etmis olabilir. Ece ve Pelin
hangi duyguyu hissetmistir.

Hikaye tamamlama etkinliginin ardindan 6gretmen “Eger Mutluysan Alkisla” adli sarkiy1 agar. Sarkinin sozleri birlikte nese
igerisinde tekrar edilir.

EGER MUTLUYSAN

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gercekten gostermek istiyorsan

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, tigiinii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, iigiinii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu ger¢ekten géstermek istiyorsan

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ii¢iinii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)



MATERYALLER

e  Duygu durumlarini ifade eden resimler
SOZCUKLER

e Korku
KAVRAMLAR

e Duygu: Kizgin-Mutlu-Uzgiin-Saskin-K orkmus
AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklari ile beraber gazete ve dergileri inceleyerek duygu durumlarini bulup tanimlamalari 6nerilebilir
DEGERLENDIRME
Cocuklarin yaptig1 resimlerin sunumu yapilir.
Sarkinin ad1 neydi?
Kardes ne demek?
Kardesin var m1?
Kardesinle senin fiziksel 6zellikleri arasinda ne fark var?
Kardesinle oyuncagini paylassan ne hissedersin?
Sarkty1 bireysel olarak sdylemek isteyenlere firsat verilir.
UYARLAMA



MOBIL YAPALIM
Etkinlik Cesidi : Tiirkge, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser yapistirir.
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin dzellikler tastyan iiriinler olusturur.
OGRENME SURECH
Ogretmen ¢ocuklara gokyiiziinde neler gordiiklerini sorar. Gece neler goriiriiz? Giindiiz neler gériiriiz? Diyerek sorgulama
baslatilir. Cocuklar diisiincelerini ifade ettikten sonra internet ortaminda gokytizii ile ilgili gorseller izletilir.
Gokyliziini anlatan resimlerin oldugu kartlar hazirlanir ve ¢ocuklara dagitilir. Her ¢cocuk ellerindeki ve arkadaslarmin
elindeki kartlardaki sekilleri incelerler. Ogretmen simdi hep birlikte bir 6ykii anlatacagiz der. Eline peliisten yapilmis bir
Baykus oyuncagi alir. Bir varmus, bir yokmus. Camgoz adinda bir baykus varmis. Camgoz bir gece agacin dalina oturmus
gokyiiziini seyrediyormus. Gece oldugu i¢in hava ¢ok karanlikmis. Gokyiiziinde yildizlar parliyormus
Camgoz gokyliiziine daha yakin olmak istemis. Hemen u¢gmaya baglamis. Yildizlara yaklasmis. Gokyiiziinde ¢ok sayida yildiz
varmis(elinde yildiz kart1 olan ¢ocuk kartini havaya kaldirir) Biraz daha ugmus ugmus bu kez de Ay ‘1 goérmiis.(ay karti
havaya kaldirilir) Ay yildizlar ve camgoz birlikte dans etmisler.(ay yildiz kartlar1 havaya kaldirilir saga sola hareket
ettirirler)
Yildizlara el sallamis Aya el sallamis, ugup evine gitmis. Misil misil uyumus. Sabah giinesin 1ginlartyla uyanmis.(giines karti
yukar1 kaldirilir.)Glines piril piril parliyormus. Bulutlar bembeyaz gokyiizii masmaviymis. Ciinkii glindiizmiis. Gilindiiz hava
hep aydinlik olurmus. Parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
YILDIZLAR PIRIL PIRIL PARLAR
Yildizlar piril piril parlar: eller havaya dogru kaldirtlip indirilir
Yildizlar piril piril parlar
Giines goziimiizl yakar: gozler ovusturulur
Glines gdziimiizii yakar
Bulutlar bir birine garpar: eller yumruk yapilip havada vurulur
Bulutlar birbirine ¢arpar
O anda simsek cakar: ellerle alkis yapilir
O anda simsek ¢akar
Simsek catkimi korkarim eller alkis yapilir
Simsek catkimi korkarim: damak kaldirilir korkulunca yapilan hareket
Saklanacak bir yer ararim: ¢ocuklar suratlarini kaptir 6gretmen nerde benim gocuklarim diye séyledigi zaman ¢ocuklar
buradayiz diye ellerini acarlar
Saklanacak bir yer ararim
Cocuklar ¢aligma masalarina alinirlar. El isi kagitlarina ¢izilmis yildiz sekilleri ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar yildiz sekillerini
keserler. Kesilen yildizlar mobil olarak diizenlenerek sinifa asilir.
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ”Yildizlarin kesik ¢izgilerini tamamlayalim. Sembollerin renklerini
soyleyelim. Sembolleri oérnekteki gibi ayni renk kalemimizle yuvarlak igine alalim.
MATERYALLER
o el isi kagitlari, yapistirici makas
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e  Zaman: Gece-giindiiz
AILE KATILIMI
e Ailelerden giindiiz ¢evremizdeki yasam ve gece ¢evremizde yasam ile ilgili gorselleri kullanarak bir albiim
hazirlamalari istenir.
e Ailelerden evlerindeki termometreyi kullanarak ¢ocuklartyla beraber gece ve giindiiz 1s1 degisikliklerini
gbzlemlemeleri istenir
DEGERLENDIRME
Gece giindiiz ile ilgili bir 6ykii anlatilir.

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih : 29/04 /2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
“O Sesi” isimli Tiirkge okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Tek Cift” isimli okuma yazmaya hazwrlik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






O SESi
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e-Okuma yazmaya hazirlik ve Oyun Etkinligi (Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangic seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sozciikler tiretir.

Kazamm 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

OGRENME SURECI

“Oklava” adl tekerleme ve “insanlar” adli parmak oyunu hep birlikte sylenir.
Ogretmen o sesiyle baslayan nesnelerin resmini gostererek hangi sesle basladigini sorar. (odun, ok, otobiis olta. ot vb)
Smifta o sesiyle baslayan neler var sorgulanir. Oklava adl1 tekerleme hep birlikte sdylenir.
OKLAVA

Oklava, oklava

Gelin yiyelim baklava.

Baklava bitmeden,

Annem evden gitmeden,

Hoppala cup bala

Cigekleri toplama

Cigekler dizi dizi,

Unutmayn siz bizi (S. TABAR)

INSANLAR

Uzun insanlar, kisa insanlar (El ile uzun kisa hareketleri yapilir.)
Mutsuz insanlar, mutlu insanlar, (Yiz mimikleri ile ifade edilir.)
Sisman insanlar, zayif insanlar, (Sigman ve zayif hareketleri yapilir.)
Hizli gidenler, yavas gidenler, (Hizli, yavas parmaklarla gosterilir.)
Tembel insanlar, ¢caligkan insanlar. (Beden hareketleri ile canlandirilir.

Ogretmen gocuklar ile o sesi ile baslayan kelimelerle ilgili beyin firtinasi yapar. O sesi ile baslayan dgrenciler. Ailelerinde o

sesi ile baslayan kisilerin isimleri, o sesi ile baglayan nesneler, varliklar iizerine &rnekler verilir. Orneklerin ardindan
O0gretmen o sesi ile ilgili videoyu izleyeceklerini sdyler. Video agilir. Videonun ardindan 6gretmen “O” sesi ile baglayan

resimli kartlar1 bir kese icerisine koyar. Kesede diger sesler ile ilgili kartlarda yer alir. Ogrenciler keseden kar segerler. Her

buldugumuz o sesi ile baglayan varlikta ise hep birlikte “000000” diye bagrilir. Kimler bulabilecek gok merak ediyorum

diyerek oyunu bagslatir. Cocuklara sira sira s6z hakki verilir. Tiim 6grenciler kartlardan segerler. Tiim kartlar agilana kadar

oyun devam eder.
Calisma sayfasi uygulanir. Tekerlemeyi tekrar edelim. Her sirada O sesiyle baglayan varliklar: yuvarlak icine alalim.
Hayal bulutunun icindeki resimlerin isimlerini tekrar edelim. Hangi sesle bitiyor? Soyleyelim.
O ile biten resimlerin ¢cergevelerinin kesik cizgilerini cizerek tamamlayalim. Kirpik’in gosterdigi sembolii bulalim.
Ornekteki gibi yuvarlak icine alalim.
MATERYALLER
e Oykii karti, ses kartlari, kese
SOZCUKLER
o Kayik
e  Kayikel
KAVRAMLAR
e -
AILE KATILIMI
e -
DEGERLENDIRME
Tekerlememizin adi neydi?
Bu tekerlemeyi daha dnce duydunuz mu?
O sesiyle baslayan neler var?
Hangi tekerlemeyi soyledik?

UYARLAMA



TEK-CIiFT

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun (Biitlinlestirilmis Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Kazamm 7. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar miktarina gore gruplar.

MOTOR GELISIiM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim egliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ard1 ardina yapar. Bedenini
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer.

OGRENME SURECH

Cocuklarla birlikte oyun alanina gegilir. Cocuklardan ayakkabilarini ¢ikarmalarini oyun alaniin ortasina birakmalari istenir.
Ayakkabilar hep birlikte karistirihir, dagitilir. Ogretmen “Cocuklar simdi sizin i¢in miizik acacagim. Miizik basladiginda
herkesin ayakkabis1 bulup giymesini isteyecegim. Bakalim ilk 6nce kimler giyecek?” der ve miizigi acarak oyunu baslatir. ilk
giyenler belirlenir ve alkiglanir. Oyun ¢ocuklarim ilgisine gore tekrar edilir.

Ogretmen bir giin énce her gocuktan istemis oldugu 3 ¢ift terlik ve zar1 kullanarak bir oyun oynayacaklarimi agiklar. Oyundan
once 6gretmen ¢ocuklara terlikleri kullanarak tek ¢ift olma durumunu agiklar. Her yoniiyle rengi, biyiikligii, desenleri gibi
ayni iki terligin ¢ift oldugunu. Farkli iki terligi yan yana getirerek farkli terliklerin iste tek olduklar agiklanir. Oyunun adinin
“tek mi ¢ift mi” oldugunu soyler. Oyunun kurallar1 agiklanir. Smif iki gruba ayrilir. Grup baskanlari segilir. Grup bagkanlari
takimlarmi olusturur. Ogretmen hangi grubun tek hangi grubun cift grubu oldugunu belirler. Her bir gruptan bir dgrenci
secilir. Ogrenciler zarlarim atarlar. Zarda gelen say1 sdylenir. Sayi ile terliklerini esitlemeleri istenir. Esitlenen terliklerde
Ornegin zarda 3 sayist gelmis ise bir tek birde ¢ift terlik oldugu agiklanir. Gelen saymin tek ve ¢ift olma durumuna gore
grubuna puan kazandirir. Oyun tiim 6grencilerin katilimi ile tamamlanir. Oyunun sonunda puanlar sayilir. Kazanan grup
alkiglanr.

Ogretmen grup oyununun ardindan hareketli bir miizik agar ve ¢ocuklara miizik durdugunda tek dersem tek terliginizi ¢ift
derse cift terliginizi havaya kaldirmanizi istiyorum der. Oyunda dgretmen gocuklar1 sagirtmaya galisir. Sasiran 6grenciler
beklemeye alinir. Oyunun sonunda kalan 6grenciler alkiglanir. Daha sonra ¢ocuklara internet ortamindan “Tek ¢ift” sarkisi
acilir. Sarki birlikte tekrar edilir.

Caligsma sayfasi uygulanir. Miktar kavramu ile ilgili calisma sayfalart uygulanir.

MATERYALLER
e  Ayakkabilar
e  Ailelerden istenmis olan 3 ¢ift terlik
o Zar
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e  Miktar: Tek/Cift
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Smifimizda ¢ift olan hangi nesneler var?
Ayakkabilarini bulmakta zorlandin mi?

Oynadigimiz oyunu daha farkli nasil oynayabiliriz?

UYARLAMA



